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Legendy 2 pro SPIRIT obsahuji 6 modull pro vytvareni vykazl a legend:

LEGMIST — legenda mistnosti
LEGOKNA - legenda oken
LEGDVERE - legenda dvefi
LEGPVRCH - legenda povrchi
LEGVYPLN - legenda barevnych vyplni
LEGCARY - legenda ¢ar

Tyto moduly z vetSi €asti nahrazuji a roz8ifuji dfivéjSi modul LEGENDY. V dal$i ¢asti manualu najdete
podrobny popis vSech modulu.

Modul LegMIST verze 2.20

Modul LegMIST umoZnuje automatické vytvofeni tabulky vykazu vymér mistnosti, podle zadanych
parametrd. Na zakladé vyznaceného obrysu mistnosti tento modul automaticky vypocita jeji
pudorysnou plochu. Mistnosti mlzete pfifadit dalSi parametry — Cislo, nazev, vySku, povrch podlahy,
oznaceni typu podlahy, povrch stén, povrch stropu a poznamku. Mlzete také vyznacit otvory ve
zdech, které budou odecteny z plochy stén. VS8echny parametry mistnosti mizete ménit, pfipadné
kopirovat z mistnosti na mistnost. Systém ¢islovani dovoluje témér libovolny zplsob Cislovani
mistnosti. Cislovat Ize také automaticky. Podle zadanych parametrd modul LegMIST automaticky
vytvofi legendu mistnosti s Udaiji, které jste nadefinovali.

Modul LegMIST umozriuje priibézné kontrolovat vyméry navrhovaného objektu a podstatné zvysSuje
efektivitu prace pfi vytvareni legendy mistnosti.

Dalsi ¢ast manualu popisuje vSechny funkce modulu LegMIST a poskytne Vam podrobny navod pro
spravné pouzivani.

Novinky verze 2.20 (oproti verzi 2.00)
Do verze 2.20 bylo pfidano nékolik uzite¢nych funkci:
Famada Export

V hlavnim menu modulu LegMIST naleznete volbu Famada Export. Pomoci této volby mizete
provést export dat vykresu tak, aby je bylo mozné nacist do aplikace Famada. Vice informaci
naleznete v ¢asti Famada Export.

Tloustka omitky

Nyni muzete definovat také tloustku omitky. Tloustku omitky muUzZete definovat jako globalni pro
vSechny mistnosti pomoci volby Nastavit — TI Omitky, nebo INDIVIDUALNE pro kazdou mistnost
zvlast pomoci volba Zménit/Pfidat — TI Omitky. Definice tloustky omitky ma vliv na podlahovou
plochu mistnosti (tlustsi omitka = mensi podlahova plocha). Vice informaci o tloustce omitky
naleznete v pfislusnych sekcich nize.

Vyska mistnosti

V tabulce mistnosti mizete nyni zobrazit sloupec Svétla vyska, kde je zobrazena vySka mistnosti.
Pro zobrazeni svétlé vySky mistnosti aktivujte volbu VySka Mist v menu Tabulka.
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Aktualizace

Byly doplnény volby pro automatickou aktualizaci ploch mistnosti v menu Aktualizovat. Nyni se
mohou plochy automaticky aktualizovat pfi spusténi modulu (Aktual Start), pfi generovani tabulky
(Aktual Tabulka) nebo pfi exportu do aplikace Famada (Aktual Famada Ex). Vice informaci
naleznete v ¢asti Aktualizovat.

Vybér mistnosti

Pro lepSi nazornost vybranych mistnosti pfi riznych operacich jsou nyni vybrané mistnosti zobrazeny
tlustou ¢arkovanou €arou. To umozriuje vétSi kontrolu pfi provadénych operacich.

Hlavni zasady prace s modulem LegMIST
+ Pied spusténim modulu vycistéte vybérovy set #7 a #8

Modul uklada v pribéhu prace vybrané a editované prvky do vybérovych setl 7 a 8. Pokud tedy
vybérovy set 7 nebo 8 obsahuje né&jaké prvky vykresu, které nechcete, aby byly z tohoto setu (ne
z vykresu) vymazany, pfesurite je nejprve do jiného setu.

+ Nepouzivejte ¢arkovanou ¢aru

Modul pouziva v pribéhu prace pro oznaceni vybranych prvkt ¢arkovanou ¢aru. Nekreslete proto
obrysy mistnosti ¢arkovanou c&arou, jinak ztratite pfehled o vybranych a zpracovavanych prvcich.
Doporuceni: Mistnosti kreslete plnou €arou.

+ Pouzivejte folie

Pro zadavani mistnosti jednoho podlaZzi pouZijte vZdy samostatnou folii. Toto Vam umozni jednoduchy
vybér mistnosti pro vytvaieni legendy a snadnou praci s mistnostmi.

+ Pripravte si folie

Modul umoznuje umistovat vytvarené prvky (tabulku, ¢isla mistnosti a pod.) do rlznych félii vykresu.
Neumoznuje vSak vytvaret félie v pribéhu prace s modulem. Vytvofte a pojmenujte proto félie, které
budete potfebovat, pfed pouzitim modulu LegMIST. Nebudete tak muset preruSovat praci s modulem.

+ Zapnéte prepina¢ UkazAtrb

Aby se vybrané parametry zobrazovaly v pribéhu prace uvniti mistnosti, musite mit zapnuty pfepinac¢
UkazAtrb v menu Display. Zkontrolujte tedy nastaveni tohoto prepinace, pokud se parametry
nezobrazuji uvnitf mistnosti.

+ Nepouzivejte TrueType textové fonty

Pro rlizné vypisy, v ramci modulu LegMIST, Ize nastavit parametry textu. Jako typ pisma vyberte vzdy
néktery ze standardnich fontll SPIRITu (doporu¢eno ROMAN), nikoliv TrueType fonty. Chcete-li pouzit
TrueType fonty, zmérite je aZ ve vykresu.

Limitni omezeni modulu

Pohybliva ¢ast Cislovani maze byt zadana jako max. dvouciferné Cislo. Maximalni hodnota je tedy 99.
Vice informaci najdete v ¢asti Cislovat tohoto manualu.

Maximalni poc¢et znakul, pro popisy v jednotlivych databazich, je omezen. Vice informaci najdete
v ¢asti Edit Data tohoto manualu.

Maximalni poCet polozek v jednotlivych databazich je omezen. Vice informaci najdete v Casti Edit
Data tohoto manualu.
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Zobrazeni parametra a vybér mistnosti
+ Zobrazeni parametrii mistnosti

Modul LegMIST zobrazuje nékteré parametry mistnosti (nazev, plochu, ...) uvnitf mistnosti. Parametry
jsou zobrazeny uvnitf mistnosti ve stejné folii jako obrys mistnosti a mohou byt zobrazeny pouze
spole¢né s obrysem. Tyto parametry jsou uréeny pouze pro vasi zakladni orientaci pfi praci s mist-
nostmi. Nejsou uréeny pro zobrazeni na vykresu (papiru).

¢ Vybér mistnosti

V pribéhu prace s modulem budete muset vybrat nékterou mistnost pro ocislovani, zménu jejich
parametrl apod. Mistnosti mlzete vybirat bud umisténim kurzoru na text (parametry) uvnitf mistnosti,
nebo pobliz obrysu mistnosti a stisknutim levého tladitka mysi.

Instalace modulti Legendy2 obsahuje vzorovy vykres, ktery Vam pomuze pochopit néktera pravidla
pouziti modulu.

Néazev vykresu je Legmist.s12 a najdete jej ve slozce ... \SpiritXX\060_Drawing Files\LEGENDY?2

Hlavni menu modulu LegMIST

Nastavit - nastaveni parametrt mistnosti

Kreslit Polyline - kresleni libovolného obrysu a definice parametr(i mistnosti
Kreslit Obdélnik - kresleni obdéInikového obrysu a definice parametrti mistnosti
Vybrat Polyline - vybér polyline a definice parametrt mistnosti

Cislovat - Gislovani mistnosti

Zménit/Pridat - zména/pfidani parametri mistnosti

Kopirovat Parametry - kopirovani parametrd mistnosti na jinou mistnost

Mazat Parametry - vymazani parametrd mistnosti

Aktualizovat - aktualizace ploch (barev) mistnosti

Info Mistnosti - informace o aktualnich parametrech mistnosti

Tabulka - vygenerovani tabulky — Legendy mistnosti

Edit Data - editovani databaze nazv(i mistnosti, povrchl podlah, ...
Famada Export - export dat do programu Famada

Krivky - SPIRIT 2D menu Kfivky

SPIRIT Menu - Vybér z menu SPIRIT 2D

Konec

Naplnéni databaze

Pro co nejjednodussi a nejrychlejsSi praci s modulem doporucujeme prfedem nadefinovat (alespor
z Casti) vlastni databazi nazvd mistnosti, povrchd podlah, stén a stropl (podhled(l), oznaceni typu
podlah a poznamek. Naplnéni databaze znaéné usnadni praci s modulem.

VSechny databaze, kromé databaze poznamek a oznaceni typu podlah, jsou omezeny 30-ti znaky
textu a 45-ti polozkami. Databaze poznamek je omezena 30-ti znaky textu a 18-ti polozkami a
databaze oznaceni typl podlah Sesti znaky a 18-ti polozkami.
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Podrobny postup pro naplnéni databaze najdete v dalSi ¢&asti tohoto manualu v popisu funkce
EditData.

Rychly navod pro pouziti modulu LegMIST

1.

Otevrete soubor LEGMIST.S12, ze slozky ...\SpiritXX\060_Drawing Files\LEGENDY2.

Tento vykresovy soubor obsahuje fdlie:

Pudorys pudorys objektu
Mistnsti foélie s nadefinovanymi mistnostmi v ¢asti objektu
Legenda félie pro umisténi Legendy mistnosti

V hlavnim menu SPIRITu KRESLIT vyberte volbu >MODULY<. Ze zobrazeného dialogového okna
vyberte modul LegMIST. Nebo vyberte z roletového menu Moduly volbu Legmist.

Zobrazi se hlavni menu modulu.
Z hlavniho menu modulu LegMIST vyberte volbu Nastavit.

Zapnéte pfepinace Povrch Podlahy, Ozna¢ Podlahy, Povrch Stén, Povrch Stropu a Plocha
Stén.

Pfepinade Otvory Stén a Poznamka vypnéte.
Vybérem volby Konec nebo stiskem pravého tlacitka mysi se vratte do hlavniho menu modulu.

Nastavenim téchto pfepinacl jste urcili to, Ze po vyznaceni obrysu mistnosti nebo po vybéru
obrysové polyline, bude od Vas modul pozadovat zadani nazvu mistnosti (je povinné), povrchu
podlahy, oznaceni typu podlahy, povrchu stén, povrchu stropu a vysky mistnosti. Nebudete nyni
zadavat otvory ve zdech a poznamku.

Z hlavniho menu modulu LegMIST vyberte volbu Kreslit Polyline.

Kurzorem vyznacte 5 bodd obrysu mistnosti podle obr. 1 a stisknéte pravé tlagitko mysi pro
uzavfeni polyline. Pfi zadavani obrysovych bodG mistnosti pouzZijte stfedni tlacitko mysi
(uchopeni).

Terasa
23.58m2
Po/-/-

~_ Vyznacte
tyto body

I_/l/omoro
3,84m2

Po/St/Sp

Satnik
3.00m2

Po/St/Sq.

k,.clll

Po7St7Sp

Obr. 1 KresPoly - Zadani obrysu mistnosti

V menu se zobrazi seznam nazvl mistnosti. Do pfikazového Ffadku napiSte nazev mistnosti:
Kuchyil a stisknéte [Enter]. Nazev mistnosti muzete také vybrat ze zobrazené databaze, pokud
jste ji jiz naplnili.
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V menu se zobrazi seznam povrchl podlah. Do pfikazového fadku napiste povrch podlahy:
Keramicka dlazba a stisknéte [Enter]. Povrch podlahy muzete také vybrat ze zobrazené databaze.

V menu se zobrazi seznam oznaceni typd podlah. Do pfikazového Fadku napiSte oznaceni
podlahy: P01 a stisknéte [Enter]. Oznaceni podlahy m(izete také vybrat ze zobrazené databaze.

V menu se zobrazi seznam povrchu stén. Do pfikazového fadku napiste povrch stén: Vapenna
omitka a stisknéte [Enter]. M(Zete také povrch stén vybrat ze zobrazené databaze.

V menu se zobrazi seznam povrchl stropld. Do prikazového fadku napiste povrch stropu
(podhledu): Vapenna omitka a stisknéte [Enter]. Mlzete také povrch stropu vybrat ze zobrazené
databaze.

V menu se zobrazi seznam délek. Do pfikazového fadku napiste svétlou vySku mistnosti: 2600 a
stisknéte [Enter]. VySku mistnosti zadavate vzdy v jednotkach (mm, cm, m ...), které mate pro
vykres aktualné nastaveny. VySku mistnosti mizete vybrat i ze zobrazeného seznamu. Pro jeji
potvrzeni vSak musite stisknout [Enter].

Tim jste zadali vS8echny pfednastavené parametry mistnosti.

5. Uvnitf mistnosti se zobrazi nasledujici data (viz obr. 2):

Kuchyn - nazev mistnosti
15.15m2 - plocha mistnosti (zaokrouhlena na 2 desetinna mista)
Po/St/Sp - tento fadek zobrazuje, ze mistnost ma nadefinovany povrch podlahy (Po), povrch

stén (St) a povrch stropu (Sp). (Pokud by mistnost méla nadefinovany pouze
povrch podlahy, bude zapis vypadat takto Po/-/-.)

Terasa
23.58m2
Po/-/-

U Satnik I_/Eég;ga

,84m2
gﬂ?ggﬁﬁ Po/St/Sp

Lk, el

Po7St7Sp

Obr. 2 Zobrazeni parametrt uvnitf mistnosti
Vybérem volby Konec nebo stiskem pravého tlacitka mysi se vratte do hlavniho menu modulu.
6. Z hlavniho menu modulu LegMIST vyberte volbu Kreslit Obdélnik.

Tato volba umoziiuje vyznaceni obdélnikového obrysu mistnosti zadanim dvou protilehlych roha.
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Terasa
23.58m2
Po/-/-

—° | Vyznatte

Kuch
tyto 2 body 15m

Po/St/Sp

T i \2 i
i
Satnik

3.00m2
Po/St/So

Mmoro
3.84m2

Po/St/Sp

[l

Obr. 3 KresObdl — Zadani obrysu mistnosti

Kurzorem vyznaéte 2 body v rozich mistnosti podle obr. 3. Pro zadani bodl pouzijte stfedni
tlaCitko mysi (uchopeni).

Napiste nazev mistnosti: Pokoj a stisknéte [Enter].

Napiste povrch podlahy: Plovouci laminatova podlaha a stisknéte [Enter].
Napiste oznaceni typu podlahy: P05 a stisknéte [Enter].

Napiste povrch stén: Vapenna omitka a stisknéte [Enter].

Napiste povrch stropu: Vapenna omitka a stisknéte [Enter].

Zadejte vySku mistnosti: 2600 a stisknéte [Enter].

7. Zadana data se zobrazi uvnitf mistnosti (viz obr. 4).

Terasa
23.58m2
Po/-/-
#
o R Kuch
L %%lm 155%2

Po'/Sl/Sp Pao/St/Sp

Satnik I/f’g;g:g ][

2o, Po/St/Sp

[

Obr. 4 Zobrazeni parametr uvitf mistnosti
Vybérem volby Konec nebo stiskem pravého tlacitka mysi se vratte do hlavniho menu modulu.
8. Z hlavniho menu modulu LegMIST vyberte volbu Vybrat Polyline.
Tato volba umoziuje vybrat polyline, které mlzete pfifadit parametry mistnosti.

Kurzorem vyznadte bod v blizkosti obrysu mistnosti podle obr. 5. Vybrana polyline se zobrazi
tlustou &arkovanou &arou.
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Terasa
23.58m2
Po/-/-
:
—1° Pokoj ex X
Zma. Kurzor umistéte g’?{}ﬁ/%p
pobliz polyline
. a vyberte jiz
W nakreslenou
- polyline Lges I
B s -+ : Po/St/Se
| fiocall

Obr. 5 VybrPoly — Vybér obrysu mistnosti

Napiste nazev mistnosti: Obyvaci pokoj a stisknéte [Enter].

Napiste povrch podlahy: Plovouci laminatova podlaha a stisknéte [Enter].
Napiste oznaceni podlahy: P05 a stisknéte [Enter].
Napiste povrch stén: Vapenna omitka a stisknéte [Enter].

Napiste povrch stropu: Vapenna omitka a stisknéte [Enter].

Zadejte vySku mistnosti: 2600 a stisknéte [Enter].

9. Zadana data se zobrazi uvnitf mistnosti (viz obr. 6).

10.

e——

_LO .

Pokoj

12.15m2

Po/St/Sp
1T 1L

Satnik

3.00m2

Po /St /So

Obyyaci_pokoj
27.66m2
Po/St/Sp

Terasa
23.58m2
Po/-/-

I/t/ornoro
3,84m2

Po/S1/Sp

Lk, el

Po7/St7 Sy

Obr. 6 Zobrazeni parametru uvniti mistnosti

Vybérem volby Konec nebo stiskem pravého tlagitka mySi se vratte do hlavniho menu modulu.

Z hlavniho menu modulu LegMIST vyberte volbu Cislovat.

Tato volba umoznuje pfifadit mistnostem pofradova Cisla. Mistnosti budeme Cislovat zplsobem

P001, P002, POO03, ...

Vypnéte pfepina¢ Bez Pevné Casti, pokud je zapnuty.

Vyberte volbu Pevna Cast.

Do prikazového fadku napiste: PO a stisknéte [Enter]. V informaénim poli se zobrazi hlaseni:
Aktualni ¢islo mistnosti pro pfirazeni — P001.
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Kurzorem vyberte postupné vSechny mistnosti objektu v pofadi podle obr. 7. (Terasu dislovat
nebudeme).

Terasa
23.58m2
Po/=/~

o | 10, Kuchyt
15.15m2

okoj
12 12.15m2 9 .
®echnicks mistnos Po/St/Sp i ®byvaci poko] Po/St/Sp
6.24m2 27.66m2

'66m
Po/St/Sp Po/St/Sp

L/ 7,
1% 78 e T
Salnik
3.00m2 3.84m2
P, + Po/St/Sp

L/
13 1 e
®araz sdvert I J
23.10m2 4.80m2
Po/St/Sp Po/St/Sp }[
=
Vi
[ [ [ ®ctsky pokoj
J L | 12.50m2
Po/St/Sp

Obr. 7 bislovéni m}stnost}

Parametry uprostfed mistnosti se doplini o ¢isla mistnosti (viz obr. 8).

Terasa
23.58m2
Po/-/-

PO08
o pol Kuchyf
PO12 12.15m2 PO09
JI Technicka mistnosf Po/St/Sp 4 Obyvaci_pokaj
6.24m2 27:66m2
Po/St/Sp Po/St/Sp

I U] ==

Satnik
}I PO13 Poo1

3.00m2 3.84m2
B /St

Po/St/Sp
C Cil

Po/St/Sp oupelna
A 5.13m2

%
. - P002
23.10m2 4.80m2 13.60m2 H
Po/St/Sp Po/St/Sp m 005

I [ A P03
[ Détsky pokoj
J L L 12.50m2
Po/St/5p 10.62m2
Po/St/Sp

Obr. 8 Zobrazeni &isel uvnitf mistnosti

Vybérem volby Konec nebo stiskem pravého tlacitka mySi se vratte do hlavniho menu modulu.

11. Z hlavniho menu modulu LegMIST vyberte volbu Tabulka.
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Zvolte metodu vybéru Oblast a vyznacte kurzorem dva protilehlé body podle obr. 9. Vyberte
vSechny mistnosti kromé terasy.

Vybrané mistnosti (uvnitf oblasti) se zobrazi tlustou ¢arkovanou ¢arou. V informacnim poli se
zobrazi informace o po¢tu vybranych mistnosti.

1.bod

Terasa

PO12
Technickd mistnos
6.24m2

.24m.
Po/St/Sp

%

POT0
Pokoj
12.15m2
Po/St/Sp

POTT
Satnik
3,00m2
oSt

A

P009
Obyvaci_pokaj
27.86m2
Po/St/Sp

% o
C
JI g s4m2
Po/St/Sp
POI3 POOT
Gordz Zadveri po0z @ @
odba
23.10m2 4,80m?2 e
Po/st/Sp Po/St/5p PaoEmR, 005
u
5.13m2
I I A POO3
| Délsky pokoj
J L 1 12.50m2 i
Po/St/Sp 10.62m2

Pa/St/Sp

2.bod
Obr. 9 Vybér mistnosti pro vytvofeni tabulky (Legendy mistnosti)

12.Z menu vyberte volbu Pokraéovat.

V zobrazeném menu zapnéte tyto pfepinace: Nazev Tabulky, Cislo Mist, Nazev Mist, Plocha
Mist, Povrch Podlahy, Oznac¢ Podlahy, Plocha Stén, Povrch Stén, Povrch Stropu a Celkem.

PfepinaCe Vyska Mist a Poznamka vypnéte.

Tim jste urcili, Ze tabulka bude mit nazev (nadpis) a bude obsahovat vSechny sloupce, kromé
poznamky.

Ze zobrazeného menu vyberte volbu Text a zkontrolujte aktualni nastaveni velikosti textu. Velikost
textu nastavte na hodnotu cca 200 (pouzivate-li absolutni velikost textu). Stiskem pravého tlacitka
my$i se vratte do menu Tabulka.

S kurzorem mate svazany obdélnik, ktery Vam zobrazuje aktualni rozmér tabulky.

13. Kurzorem vyznacte bod (levy horni roh) pro umisténi tabulky vpravo od pudorysu objektu. Tabulka
(Legenda mistnosti) se vykresli do vykresu (viz obr. 10).
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Umistujete tento bod

| EGENDA MISTNOST/

¢M. [NAZEV MisTNOSTI FEOSI™ [Povren PopLAHY B St eKiinz [PovreH sTEN POVRCH STROPU
POO1 (Zadveti 4,80 |Keramickd dlazba PO1 23,92 |Vépennd omitka Vdépennd omitka
P002 [Chodbo 13.62 |Keramické dlazba PO1 40.74 |Vépennd omitka Vdépennd omitka
P0O03 |Détsky pokoj 12,50 |Dtevéné parkety P02 36.41|Vdpennd omitka Vdpennd omitkg
PQ04 |Loznice 10.62 |DFevéné parkety P02 33.33 |Vapenna omitka Vdpennd omitka
POO5 |Koupelna 5.13 |Keramickd dlazba PO1 23,66 |Keramicky obklad Vépennd omitka
P006 |WC 1,84 |Keramickd dlazba PO1 16,34 |Vépennd omitka Vépennd omitka
P007 [Komora 3.84 |Keramickd dlazba PO1 22.88 |Vépennd omitka Vépennd omitka
PQOB [Kuchyri 15.15 |Keramickd dlazba PO1 39.79 |Vépennd omitka Vdpennd omitka
PO09 |Obyvaci pokoj 27.66 |Plovouci lamindtové podlaha P05 54,68 |Vapenna omitka Vdpennd omitka
P010 |Pokoj 12.15 |Plovouci lamindtové podicha P05 36,66 |Vépenna omitka Vépennd omitka
PO11 |Sotnik 3.00 [PVC P03 20.80 |Vépenna omitka Vépennd omitka
P012 |Technickd mistnost 6.24 |Betonovd mazanina P04 27.56 |Vapennd omitka Vdapennd omitka
P0O13 |Garaz 23.10 |Betonové mazening P04 52,62 |Vapenna omitka Vdpennd omitka

PLOCHA CELKEM: 139,65

Obr. 10 Tabulka — Legenda mistnosti

Tabulka je umisténa do aktivni folie. V informacénim poli se zobrazi hlaSeni o umisténi tabulky
v pfislusné félii. A dotaz, zda chcete zménit folii pro umisténi tabulky.

Vyberte volbu Ano a ze zobrazeného seznamu folii vyberte folii Legenda. Tim jste pfesunuli
tabulku do félie Legenda.

Modul se automaticky vrati do hlavniho menu.

Nastavit

Tato volba slouzi pro nastaveni parametrd mistnosti, u které budete dotazovani po vyznaceni nebo
vybéru obrysu mistnosti. MUzete zde také nastavit preferované nazvy a vlastnosti textu pro zobrazeni
parametrd mistnosti uvnitf mistnosti. VSechny parametry mistnosti mizete kdykoliv doplnit nebo
zménit.

1. Vyberte volbu Nastavit z hlavniho menu modulu LegMIST.
Zobrazi se nasleduijici volby:

Povrch Podlahy
Oznac¢ Podlahy
Povrch Stén
Povrch Stropu

Plocha Stén
Otvory Stén

Poznamka

1234 Zap
Vse Zap

Preferované
Tl Omitky

Text Vyska
Text Aspekt
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2. Nastavte prvnich 7 pfepina¢d v menu (Povrch Podlahy, Ozna¢ Podlahy, ..., Poznamka) podle
toho, které parametry mistnosti budete chtit zadavat.

Pro rychlej$i nastaveni prepinacd mlzete pouzit volbu 1234 Zap nebo VSe Zap.
Toto nastaveni pfepinacl bude stale aktivni, pokud jej nezménite.
3. Muzete vybrat volbu Preferované a zadat preferované hodnoty jednotlivych parametru.

4. Muzete vybrat volbu Tl Omitky pro definici tloustky omitky. Podlahova plocha mistnosti bude
zohlednovat tloustku omitky (bude zmensena).

5. Pro navrat do hlavniho menu modulu vyberte volbu Konec a nebo stisknéte pravé tlacitko mysi.
Poznamka

Menu Nastavit nema prepinaC pro zadani (nebo nezadani) nazvu mistnosti. Pokud vyznadite nebo
vyberete obrys mistnosti, modul bude vzdy pozadovat zadani nazvu mistnosti, jako prvni parametr.
Nezadate-li nazev mistnosti, mistnost nebude vytvofena. Jinymi slovy, ostatni parametry mistnosti
mzZete, ale nemusite zadat, nazev mistnosti véak MUSITE zadat pokaZdé, kdyZ chcete vytvofit novou
mistnost.

Povrch Podlahy

Zapnéte tento pfepinag, pokud chcete zadavat povrch podlahy po zadani nebo vybé&ru obrysu
mistnosti. Povrch podlahy mistnosti mizete také doplnit i pozdéji a neni proto nutné jej zadavat ihned
pfi vytvareni mistnosti. Vypnete-li tento pfepina¢, nebudete na povrch podlahy dotazovani. Maximalni
pocet znakll pro zadani povrchu podlahy je 30.

Ozna¢€ Podlahy

Zapnéte tento pfepinal, pokud chcete zadavat oznaceni typu podlahy po zadani nebo vybéru obrysu
mistnosti.Oznaceni typu podlahy mistnosti muzete také doplnit i pozdéji a neni proto nutné jej zadavat
ihned pfi vytvafeni mistnosti. Vypnete-li tento pfepina€, nebudete na oznaéeni typu podlahy
dotazovani. Maximalni pocet znaku pro zadani oznaceni typu podlahy je 6.

Povrch Stén

Zapnéte tento pfepinac, pokud chcete zadavat povrch stén po zadani nebo vybéru obrysu mistnosti.
Povrch stén mistnosti mGzete doplnit i pozdéji a neni proto nutné jej zadavat ihned pfi vytvareni
mistnosti. Vypnete-li tento pfepinag, nebudete na povrch stén dotazovani. Maximalni pocet znaku pro
zadani povrchu stén je 30.

Povrch Stropu

Zapnéte tento prepinaé, pokud chcete zadavat povrch stropu (podhledu) po zadani nebo vybéru
obrysu mistnosti. Povrch stropu mistnosti mdzete doplnit i pozdéji a neni proto nutné jej zadavat ihned
pfi vytvareni mistnosti. Vypnete-li tento pfepinac, nebudete na povrch stropu dotazovani. Maximalni
pocet znakl pro zadani povrchu stropu je 30.

Plocha Stén

Zapnéte tento prepinad,pokud chcete pocitat plochu stén mistnosti. Po zadani nebo vybéru obrysu
mistnosti budete dotazovani na vySku mistnosti. VySku mistnosti m{izete doplnit i pozdéji a neni proto
nutné ji zadavat ihned pfi vytvafeni mistnosti. Vypnete-li tento pfepina&, nebudete na vySku mistnosti
dotazovani.

Takto vypocitana plocha je celkova plocha stén, bez odecitani plochy otvord (oken, dvefi). Pokud
chcete odecitat plochu otvord, pak musite zapnout pfepina¢ OtvoryS a zadat rozméry otvord.
Otvory Stén

Zapnéte tento prepinag, pokud chcete po zadani nebo vybéru obrysu mistnosti zadavat rozméry
otvorl ve zdech. Zapnete-li pfepina¢ OtvoryS, zapne se také prepina¢ PlochaS, pokud byl vypnuty.
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Po zadani otvor(l do zdi bude jejich plocha odecitana od plochy stén mistnosti. Otvory do zdi muzete
doplnit i pozdéji a neni proto nutné je zadavat ihned pfi vytvareni mistnosti. Vypnete-li tento prepinac,
nebudete dotazovani na zadani rozméru otvora.

Poznamka

Zapnéte tento pfepinac,pokud chcete zadavat poznamku po zadani nebo vybéru obrysu mistnosti.
Poznamku mizete doplnit také pozdéji a neni proto nutné ji zadavat ihned pfi vytvareni mistnosti.
Vypnete-li tento pfepina¢, nebudete na zadani poznamky dotazovani. Maximalni pocet znakd pro
zadani poznamky je 30.

1234 Zap

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zapnout najednou prvni Ctyfi pfepinace (t.j. Povrch Podlahy, Oznad
Podlahy, Povrch Stén, Povrch Stropu). Ostatni pfepinace, pokud byly zapnuty, se vypnou.

Vse Zap

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zapnout najednou vSech sedm pfepinact (t.j. PPovrch Podlahy, Oznac
Podlahy, Povrch Stén, Povrch Stropu , Plocha Stén, Otvory Stén, Poznamka).

Preferované

Tato volba umozZziiuje nastavit tzv. preferované nazvy (hodnoty). Preferovany nazev je takovy nazev,
ktery je implicitné nastaven pro pfislusny parametr, zadavate-li parametry mistnosti. Nastavte si
preferované nazvy podle typu budovy. Jako preferovany nazev nastavte ten nazev, ktery se v budové
nejcastéji opakuje. Usnadnite si a urychlite praci pfi zadavani €asto pouzivanych nazvu. Volba
Preferované umoznuje nastavit tyto preferované nazvy (hodnoty):

- Nazev mistnosti standardné Mistnost

- Povrch podlahy standardné Podlaha

- OznacCeni typu podlahy  standardné A

- Povrch stén standardné Omitka stén

- Povrch stropu standardné Omitka stropu
- VySka mistnosti standardné 2500 mm

- Poznamka standardné

1. Vyberte volbu Preferované z menu Nastavit.
2. Vyberte pozadovanou volbu z menu (Nazev Mist, Povrch Podlahy, Ozna¢ Podlahy, ...).
V menu se zobrazi pfislusny seznam.

3. Do priikazového fadku zadejte poZadovany nazev a stisknéte [Enter], nebo vyberte pfislusny
nazev, nebo hodnotu z menu.

Prislusny nazev (hodnota) se bude nabizet jako implicitni.

TI Omitky

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni globalni tloustky omitky. Pokud zadavate stavebni rozmér mistnosti
(bez omitky), mizete definici tloustky omitky snizit podlahovou plochu o tloustku omitky.

Napfiklad: Stavebni rozmér mistnosti je 5,00m x 4,00m = 20,00m2. Pokud vSak zadate tloustku
omitky 20mm bude skute€ny rozmér mistnosti 4,96m x 3,96m = 19,64m2.

Muzete také pro kazdou mistnost definovat individualni tloustku omitky. BliZ§i popis naleznete v ¢asti
Zménit/Pridat.

Text Vyska
PouZijte tuto volbu pro nastaveni vySky textu zobrazujiciho zadané parametry uvnitf mistnosti.
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Text Aspekt

PouZijte tuto volbu pro nastaveni aspektu (pomér vySka/Sifka) textu, zobrazujiciho zadané parametry
uvnitf mistnosti.

Kreslit Polyline

Volba Kreslit Polyline umoZiuje zadat obrys, nazev a vSechny aktualné nastavené parametry
mistnosti nakreslenim polyline. Tato volba umozZfiuje vyznadit libovolny obrys mistnosti, véetné
obloukd.

1.

Nastavte pozadovanou aktivni folii, do které se bude umistovat obrys mistnosti i text, zobrazuijici
zadané parametry mistnosti.

Vyberte volbu Kreslit Polyline z hlavniho menu modulu LegMIST.
Zobrazi se nasledujici volby:

Uzaviené
Kurzorem vyznacte postupné vSechny rohy mistnosti. (Menu zobrazi funkce pro kresleni polyline.)

.. \SpiritXX\190_Help Files.
Po vyznaceni vSech bod(, na obrysu mistnosti, uzaviete polyline stiskem pravého tladitka mysi.

V menu se zobrazi seznam nazvu mistnosti a modul bude pozadovat zadani nazvu mistnosti.
Vyberte z menu nebo napiSte nadzev mistnosti. Pokud vyberete nazev mistnosti z menu, tento
nazev je automaticky mistnosti pfifazen. Pokud napiSete novy nazev mistnosti, musite jej potvrdit
stiskem klavesy [Enter].

Pokud mate v menu Nastavit zapnuty volby Povrch Podlahy, Ozna¢ Podlahy, Povrch Stén a
Povrch Stropu, modul bude poZadovat postupné zadani téchto parametrd. Sledujte napovédu
v informacénim poli a zadejte vSechny pozadované parametry mistnosti.

Pokud mate v menu Nastavit zapnutou volbu Plocha Stén, v menu se zobrazi seznam délek.
Modul bude poZadovat zadani vySky mistnosti. Vyberte z menu nebo zadejte svétlou vysku
mistnosti a stisknéte [Enter].

Pokud mate v menu Nastavit zapnutou volbu Otvory Stén, modul bude pozadovat zadani otvor
ve zdech.

- Kurzorem vyznacte prvni stranu otvoru (viz obr. 11). Pouzijte stfedni tlaitko mysi pro
uchopeni.

- Kurzorem vyznadte druhou stranu otvoru (viz obr. 11). Pouzijte stfedni tlacitko mySi pro
uchopeni.

- Do pfikazového fadku zadejte vySku otvoru v aktualné nastavenych jednotkach.

1=1|%

—
N

12.13m2
Po/St/Sp L

——
Obr. 11 Zadavani otvoru
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10.

11.

V informacnim poli se zobrazi informace o ploSe a poctu otvora.
Stejnym zpUisobem mUizete zadat dalSi otvory.
Po zadani vSech otvord mistnosti ukoncete tuto funkci stiskem pravého tlacitka mysi.

Pokud mate v menu Nastavit zapnutou volbu Poznamka, zobrazi se v menu seznam poznamek.
Vyberte z menu nebo napiste poznamku k mistnosti.

Po ukonceni zadani parametrl mistnosti se nékteré jeji parametry (nazev, plocha, Po/St/Sp)
zobrazi uvnitf mistnosti. Tyto zobrazené parametry slouzi pouze jako informace pro praci
s mistnostmi. Nejsou ur€eny pro zobrazeni na kone¢ném vykresu (papiru).

Pokracujte vyznadenim dalSi mistnosti nebo vyberte volbu Konec, pfipadné stisknéte pravé
tlagitko mySi pro navrat do hlavniho menu modulu.

Kreslit Obdélnik

Volba Kreslit Obdélnik umozfiuje zadat obrys, nazev a vSechny aktualné nastavené parametry
mistnosti pomoci vykresleni obdélniku. Tato volba ulehuje zadavani mistnosti obdélnikového
pudorysu.

1.

Nastavte pozadovanou aktivni folii, do které se bude umistovat obrys mistnosti i text, zobrazujici
zadané parametry mistnosti.

Vyberte volbu Kreslit Obdélnik z hlavniho menu modulu LegMIST.
Kurzorem vyznacte dva protilehlé rohy obdélniku — obrysu mistnosti.

V menu se zobrazi seznam nazvu mistnosti a modul bude pozadovat zadani nazvu mistnosti.
Vyberte z menu nebo napiSte nazev mistnosti. Pokud vyberete nazev mistnosti z menu, tento
nazev je automaticky mistnosti pfirazen. Pokud napiSete novy nazev mistnosti, musite jej potvrdit
stiskem klavesy [Enter].

Zadejte dalSi nastavené parametry mistnosti. (povrch podlahy, oznaéeni podlahy, povrch stén

v tomto manualu.

Po ukonc&eni zadani parametrl mistnosti se nékteré jeji parametry (nazev, plocha, Po/St/Sp)
zobrazi uvnitf mistnosti. Tyto zobrazené parametry slouZi pouze jako informace pro préaci
s mistnostmi. Nejsou urCeny pro zobrazeni na kone&ném vykresu (papiru).

PokracCujte vyznacenim dal§i mistnosti nebo vyberte volbu Konec, pfipadné stisknéte pravé
tlacitko mySi pro navrat do hlavniho menu modulu.

Vybrat Polyline

Volba Vybrat Polyline umoznuje vybrat jiz existujici poly¢aru na obrysu mistnosti a zadat nazev a
vSechny aktualné nastavené parametry mistnosti. Tato volba umoznuje vybrat polyline, kterou jste
nakreslili pomoci volby KFivky > Polyline nebo vytvofili pomoci volby ZAK > Prostory.

1.
2.
3.

Vyberte volbu Vybrat Polyline z hlavniho menu modulu LegMIST.
Kurzorem vyznacte bod pobliZ polyline. Vybrana polyline se zobrazi tlustou ¢arkovanou €arou.

V menu se zobrazi seznam nazvl mistnosti a modul bude pozadovat zadani nazvu mistnosti.
Vyberte z menu nebo napiSte nazev mistnosti. Pokud vyberete nazev mistnosti z menu, tento
nazev je automaticky mistnosti pfirazen. Pokud napi$ete novy nazev mistnosti, musite jej potvrdit
stiskem klavesy [Enter]. Vybrana polyline se zmé&ni na obrys mistnosti.
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4. Zadejte dalSi nastavené parametry mistnosti (povrch podlahy, oznaceni typu podlahy, povrch stén
atd.). Pro podrobnéjsi informace o zadavani téchto parametrt nalistujte kapitolu Kreslit Polyline
v tomto manualu.

5. Po ukonc€eni zadani parametrl mistnosti se nékteré jeji parametry (nazev, plocha, Po/St/Sp)
zobrazi uvnitf mistnosti. Tyto zobrazené parametry slouzi pouze jako informace pro praci
s mistnostmi. Nejsou ur€eny pro zobrazeni na kone¢ném vykresu (papiru).

6. PokraCujte vybérem dalSi polyline nebo vyberte volbu Konec, pfipadné stisknéte pravé tlacitko
mysi pro navrat do hlavniho menu modulu.

Cislovat

Volba Cislovat slouZi pro pfifazeni gisla mistnosti a pro umisténi Cisla, nazvu, plochy nebo oznaceni
typu podlahy mistnosti do vykresu. Volba Cislovat ma dvé funkce:

- vytvoreni Cislovani mistnosti, které je potfebné pro vytvoreni tabulky (Legendy mistnosti).

- umisténi &isla mistnosti (pfipadné nazvu, plochy a oznaceni typu podlahy) do vykresu.

Cislovani mistnosti

Cislovani mistnosti slouzi pro pfirazeni &isla mistnosti. PFi vytvafeni tabulky jsou mistnosti Fazeny
podle Cisel. Cislo mistnosti je mozné slozit ze dvou &asti:

pevné - Libovolny text nebo &islo, max. 4 znaky. Pevna ¢ast zlstava stejna pro vSechny disla

mistnosti, dokud ji nezménite.

proménlivé - Cislo od 1 do 99. Proménliva &ast vzrista vzdy o hodnotu 1 po kazdém ogislovani

1.

mistnosti az do hodnoty 99. Poc¢atecni hodnota proménlivé Casti je definovana
startovaci hodnotou.

Vyberte volbu Cislovat z hlavniho menu modulu LegMIST.
Zobrazi se nasledujici volby:

Bez Pevné Casti
Pevna Cast
Start Hodnota

Auto Cislovani
Mazat Cislo
Kontr Cislovani

Do Vykresu

Zapnéte nebo vypnéte prepinaé Bez Pevné Casti. Tak urdite, zda &islovani mistnosti bude nebo
nebude mit pevnou &ast.

Vyberte volbu Pevna Cast a zadejte hodnotu pevné casti Cisla mistnosti (max. 4 znaky), pokud
jste nechali pfepinaC Bez Pevné Casti vypnuty.

Vyberte volbu Start Hodnota a zadejte hodnotu ¢isla mistnosti (1 az 99), kterou chcete Cislovani
zacit. VSimnéte si, Zze modul Vas v informaénim poli informuje o aktualnim nastaveni Cisla
mistnosti.

Vyberte kurzorem postupné mistnosti pro &islovani v pfisluném poradi.

Mistnosti jsou automaticky ogislovany. Cislo je zobrazeno uvnitf mistnosti.
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6. Pro ukonc&eni vyberte volbu Konec a nebo stisknéte pravé tlacitko mysi.

Umisténi ¢isla mistnosti (a dalSich parametra) do vykresu.

Parametry, které jsou zobrazovany uvnitf mistnosti, mohou byt zobrazeny pouze spole¢né
s obrysovou polyline mistnosti. Tyto informace slouzi jen pro va$i zakladni orientaci. Abyste jiz jednou
zadané parametry nemuseli zadavat znovu, mlzete je jenom pfevzit a umistit jako text do samostatné
félie. Do vykresu mizete vlozit tyto parametry mistnosti:

- Cislo mistnosti

- Nazev mistnosti

- Plochu mistnosti

- Oznaceni typu podlahy

1. Pro umisténi Cisla, nélvzvu, plochy nebo oznaceni typu podlahy mistnosti do vykresu vyberte volbu
Do Vykresu z menu Cislovat.

Zobrazi se nasledujici menu:

Text
BarvaTextu

Cislo Mist
Nazev Mist
Plocha Mist
Ozna¢€ Podlahy

Vse Zap
Auto Vykres

Vyberte volbu Text a nastavte parametry textu (Typ pisma, Velikost ...)
2. \Vyberte volbu BarvaTextu a vyberte barvu textu.

3. Zapnéte prepinade Cislo Mist, Nazev Mist, Plocha Mist, Oznaé Podlahy podle toho, které
z parametrd chcete umistit jako text do vykresu a nebo pouzijte volbu VSe Zap, pro zapnuti vSech
Ctyf pfepinacd najednou.

4. \Vyberte mistnost, jejiz parametry chcete umistit do vykresu. Vybér provedte kliknutim na obrys
mistnosti nebo na text zobrazujici parametry mistnosti.

Vybrana mistnost problikne.

Mistnost musi mit nadefinovany vsechny parametry, které chcete umistit do vykresu. Jinak
nebude vybér akceptovan.

5. Pokud jste vybrali mistnost, pak je s kurzorem svazan obdélnik, ohrani€ujici text.

Obdélnik, ohraniCujici text, neodpovida skute¢né délce textu. Pokud tedy mate delSi nazev
mistnosti, text mize pfesahovat obrysy obdélniku (viz obr. 12).

Vyznacte bod ve vykresu pro umisténi textu.
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Ohranicujici
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Obr. 12 Obrysovy obdélnik

6. V menu se zobrazi seznam félii. Vyberte félii, do které chcete text umistit.
Muzete vybrat i vypnutou félii. Ta se zapne.
7. Pokradujte vybérem dalSi mistnosti. Texty vSech dalSich mistnosti budou umistény do stejné fdlie.
8. Pro ukonc&eni funkce Do Vykresu vyberte volbou Konec nebo stisknéte pravé tlacitko mysi.
9. Ukongete funkci Cislovat vyb&rem volby Konec nebo stisknéte pravé tlagitko mysi.

Bez Pevné Casti

Zapnéte nebo vypnéte tento pfepina¢ podle toho, jaky typ Cislovani chcete pouzit. Ponechate-li tento
prepinac vypnuty, mizete Cislovat mistnosti rliznym stylem. Nap¥. 101 ..., 1.01 ..., P01 ..., S001 ... a
pod. Vypnéte tento prepinag, pokud chcete Cislovat stylem 01, 02, 03 ... 98, 99.

Priklad: Chcete cislovat mistnosti stylem 101, 102, 103 ...

Nastavte Bez Pevné Casti vypnuto
Pevna Cast 1
Start Hodnota 1
Priklad: Chcete C&islovat mistnosti stylem S01, S02, S03 ...
Nastavte Bez Pevné Casti vypnuto
Pevna Cast S
Start Hodnota 1

Priklad: Chcete &islovat mistnosti stylem 3.01, 3.02, 3.03 ...

Nastavte Bez Pevné Casti vypnuto
Pevna Cast 3.
Start Hodnota 1
Pfiklad: Chcete C&islovat mistnosti stylem 708, 709, 710 ... (nechcete zadit &islem 1)
Nastavte Bez Pevné Casti vypnuto
Pevna Cast 7
Start Hodnota 8

Priklad: Chcete C&islovat mistnosti stylem 01, 02, 03 ...

Nastavte Bez Pe\v/né Casti zapnuto
Pevna Cast nepouziva se
Start Hodnota 1

Pevna Cast
Tato volba menu se objevi pouze pokud je prepinaé Bez Pevné Casti vypnuty. Pouzijte tuto volbu,
pokud chcete nastavit pevnou &ast stylu Cislovani. Vyberte volbu Pevna Cast a zadejte novou
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hodnotu pevné c¢asti Cislovani. Muzete zadat maximalné 4 znaky. VSimnéte si, Ze modul
v informacnim poli zobrazuje aktualni Cislo mistnosti.

Start Hodnota

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni po¢atecni (startovaci) hodnoty (proménlivé €asti) Cislovani. Vyberte
volbu Start Hodnota a zadejte novou startovaci hodnotu Cislovani. MuzZete zadat Cisla 1 az 99. Po
vybéru volby Cislovat je vZzdy Start Hodnota nastavena na hodnotu 1.

Auto Cislovani
Pouzijte tuto volbu pro automatické Cislovani mistnosti.

1. Nastavte po&ate¢ni hodnotu automatického &islovani pomoci voleb Bez Pevné Casti, Pevna Cast
a Start Hodnota.

2. Vyberte volbu Auto Cislovani z menu Cislovat.
3. Pouzijte nékterou metodu vybéru pro vybér mistnosti, které chcete Cislovat.

4. Pokud jste vybrali alespon jednu mistnost, zobrazi se v menu volba Provést. Vyberte tuto volbu.
Vybrané mistnosti se automaticky o€isluji v tom pofadi, v jakém byly definovany.

5. Pro ukoné&eni vyberte volbu Konec nebo stisknéte pravé tlagitko mysi.

Mazat Cislo

Poutzijte tuto volbu pro vymazani nadefinovaného ¢isla mistnosti.
1. Vyberte volbu Mazat Cislo z menu Cislovat.
2. Kurzorem vyberte mistnost, kterd ma nadefinované cislo.
Cislo mistnosti bude odstranéno.
3. Pro ukoné&eni vyberte volbu Konec nebo stisknéte pravé tlagitko mysi.

Kontr Cislovani

Pouzijte tuto volbu pro vyhledani posledniho (nejvysSiho) €isla mistnosti nebo duplicitniho oznaceni
mistnosti.

1. Vyberte volbu Kontr Cislovani z menu Cislovat.
2. PouZijte nékterou metodu vybéru pro vybé&r mistnosti, které chcete zkontrolovat.

3. Pokud jste vybrali alespori jednu mistnost, zobrazi se v menu volby Posledni Cislo a Duplicitni
Cisla.

zobrazi v informaénim poli. Vyberte volbu Duplicitni Cisla, chcete-li zjistit zda nékteré vybrané
mistnosti nemaji stejné oznaceni. Zjisténa informace se zobrazi v informaénim poli.

5. Pro ukoné&eni vyberte volbu Konec nebo stisknéte pravé tlagitko mysi.
Do Vykresu
PouZijte tuto volbu, pokud chcete umistit do vykresu:

- Cislo mistnosti

- Nazev mistnosti

- Plochu mistnosti

- Oznaceni typu podlahy

Tato volba obsahuje dal$i podmenu.
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Text

PouZijte tuto volbu pro nastaveni vlastnosti vklddaného textu. Tato volba zobrazi standardni
menu SPIRITu Text. Modul pfebere vdechna nastaveni textu, kromé TrueType pisma.

Barva Textu

PouZijte tuto volbu pro nastaveni barvy vkladaného textu.

Cislo Mist

Zapnéte tento prepinac, chcete-li umistit do vykresu €islo vybrané mistnosti.

Nazev Mist
Zapnéte tento pfepinac, chcete-li umistit do vykresu nazev vybrané mistnosti.

Plocha Mist
Zapnéte tento prepinac, chcete-li umistit do vykresu plochu podlahy vybrané mistnosti.

Ozna¢ Podlahy
Zapnéte tento pfepinac, chcete-li umistit do vykresu oznaceni typu podlahy vybrané mistnosti.

Vse Zap

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zapnout v8echny pfepinade najednou (Cislo Mist, Nazev Mist,
Plocha Mist, Ozna¢ Podlahy).

Auto Vykres

Pouzijte tuto volbu, chcete-li vlozit parametry mistnosti automaticky. Pfi tomto zpusobu volby
se umisti parametry doprostfed mistnosti.

Zmeénit/Pridat

Volba Zménit/Pfidat umozfuje zménu parametrd mistnosti nebo pfidani parametrq, které jesté nebyly
pro mistnost nadefinovany. Mlizete vybrat libovolny parametr (nebo parametry) mistnosti a parametr
zmeénit/pfidat. Pokud mistnost méla uz parametr nadefinovany, bude zménén. Pokud ne, bude pfidan.

1. Vyberte volbu Zméni/Pfidat z hlavniho menu modulu LegMIST.
Zobrazi se nasledujici volby:

Nazev Mist
Povrch Podlahy
Ozna¢ Podlahy
Povrch Stén
Povrch Stropu
Vyska Mist
Otvory Stén
Poznamka

TI Omitky
2345 Zap

Vse Zap

Pozice Textu
Text Stied

Text Vyska
Text Aspekt
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2. Zapnéte prepinace pro zménu/pfidani pozadovanych parametrd mistnosti. Pokud chcete zménit
parametry povrchd mistnosti nebo vSechny parametry, mlizete pouzit nékterou z voleb 2345 Zap
a Vse Zap.

3. Kurzorem vyberte mistnost pro zménu/pfidani parametri. Vybér provedte kliknutim na obrys
mistnosti nebo na text zobrazujici parametry mistnosti.

Vybrana mistnost se zobrazi tlustou ¢arkovanou €arou.

4. Sledujte napovédu v pfikazovém fadku a provedte postupné pfislusné zmény/pfidani parametrd
mistnosti, pfipadn& nové umisténi &i zmény vlastnosti textu, zobrazujiciho zadané parametry
mistnosti.

VSimnéte si, Ze pfi zméné parametrd mistnosti Vas modul informuje o plvodnim parametru
v informaénim poli.

5. Zmény jsou okamZité provedeny.

6. Pokradujte vybé&rem dalSi mistnosti nebo ukoncete funkci vybérem volby Konec, pfipadné pravym
tlacitkem mysi.
Nazev Mist

Zapnéte tento pfepinac, chcete-li zménit nazev vybrané mistnosti.

Povrch Podlahy
Zapnéte tento prepinac, chcete-li zménit/pfidat popis povrchu podlahy vybrané mistnosti.

Ozna¢€ Podlahy

Zapnéte tento pfepinac, chcete-li zménit/pfidat oznaceni typu podlahy vybrané mistnosti.

Povrch Stén
Zapnéte tento prepinac, chcete-li zménit/pfidat popis povrchu stén vybrané mistnosti.

Povrch Stropu

Zapnéte tento pfepinac, chcete-li zménit/pfidat popis povrchu stropu vybrané mistnosti.

Vyska Mist

Zapnéte tento pfepinac, chcete-li zménit/pfidat vySku vybrané mistnosti. Hodnota vysky mistnosti je
pouzita pfi vypoctu plochy stén. Doporudujeme zadat svétlou vySku mistnosti.

Otvory Stén

Zapnéte tento prepinac, chcete-li zménit/pfidat definici otvord ve sténach vybrané mistnosti. Plocha
otvory je automaticky odecitana od plochy stén mistnosti.

Poznamka

Zapnéte tento prepinac, chcete-li zménit/pfidat poznamku (v legendé) pro vybranou mistnost.

TI Omitky

Zapnéte tento prepinad, chcete-li zménit/ptidat INDIVIDUALNI tloustku omitky mistnosti. Zadana
tloustka omitky ma vliv na plochu mistnosti. Tloustka omitky bude pouZita pouze pro vybranou
mistnost. Pfednastavena tloustka omitky je Omm. INDIVIDUALNI tloustka omitky méa vzdy pfednost
pfed globalni tloustkou omitky. Chcete-li pouzit pro mistnost globalni tloustku omitky, jednodude
vymazte parametr Tl Omitky pomoci volby Mazat Parametry — Tl Omitky.

Informace o globalni tloustce omitky naleznete v ¢asti Nastavit.
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2345 Zap

Pouzijte tuto volbu, chcete-li sou¢asné zapnout 2. 3. 4. a 5. pfepina¢ (Povrch Podlahy, Oznac
Podlahy, Povrch Stén, Povrch Stropu).

Vse Zap

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zapnout najednou vS8echny pfepinace (Povrch Podlahy, Oznag Podlahy,
Povrch Stén, Povrch Stropu, VySka Mist, Otvory Stén, Poznamka, TI Omitky).

Pozice Textu

Zapnéte tento prepinac, chcete-li zménit pozici textu, zobrazujiciho vybrané parametry mistnosti.
Parametry mistnosti jsou pfi vytvofeni nové mistnosti automaticky umistény do stfedu (t&ziste)
mistnosti. V zavislosti na tvaru mistnosti se maze stat, Ze text je umistén mimo mistnost a nebo na
nevhodném misté. Volba Pozice Textu Vam umozni zménit pozici textu uvniti mistnosti.

Text Stred

Zapnéte tento pfepinac, chcete-li zménit umisténi textu zobrazujiciho vybrané parametry mistnosti do
stfedu mistnosti. Pokud jste zménili pozici textu uvnitf mistnosti a chcete jej umistit zpét do stfedu

(tézisté) mistnosti, tato volba Vam to umozni.

Text Vyska

Zapnéte tento prepinaé, chcete-li zménit vySku textu, zobrazujiciho vybrané parametry uvnitf
mistnosti.

Text Aspekt

Zapnéte tento prepinad, chcete-li zménit aspekt (pomér Vyska/Sitka) textu, zobrazujiciho vybrané
parametry uvnitf mistnosti.

Kopirovat Parametry

Volba Kopirovat Parametry umoznuje zkopirovani parametrd vybrané mistnosti na jinou mistnost.
Mizete kopirovat vSechny parametry mistnosti, kromé c¢isla mistnosti, nazvu mistnosti a otvord.
Kopirovani parametrd Vam muze znacné urychlit praci, pokud mate v projektu vice mistnosti se
stejnymi povrchy.

1. Vyberte volbu Kopirovat Parametry z hlavniho menu modulu LegMIST.
Zobrazi se nasledujici volby:

Povrch Podlahy
Oznaé Podlahy
Povrch Stén
Povrch Stropu
Vyska Mist
Poznamka

Tl Omitky

1234 Zap
Vse Zap

2. Zapnéte pfepinace pro kopirovani pozadovanych parametrd vybrané mistnosti. Pokud chcete
kopirovat parametry povrchl mistnosti nebo vSechny parametry, mlzete pouzit nékterou z voleb
1234 Zap a VSe Zap.
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3. Vyberte mistnost, jejiz parametry chcete prevzit. Vybér provedte kliknutim na obrys mistnosti nebo
na text, zobrazujici parametry mistnosti.

Vybrana mistnost se zobrazi tlustou bilou ¢arkovanou €arou.

4. V menu se zobrazi ty parametry, které budou skute€né kopirovany. Pokud vyberete parametr pro
kopirovani, ktery vybrana mistnost nema nadefinovany, tento se v menu nezobrazi.

Kliknete-li mysi na tlaitka v menu, vinformacnim poli se zobrazi aktualni parametry pro
kopirovani.

5. Vyberte mistnost, které chcete parametry vybrané mistnosti pfifadit. Vybér provedte kliknutim na
obrys mistnosti nebo na text zobrazujici parametry mistnosti.

6. Vybrana mistnost pfevzala parametry ‘zdrojové’ mistnosti.

7. Vyberte dal§i mistnost pro prevzeti kopirovanych parametr, nebo vyberte volbu Konec a nebo
stisknéte pravé tlaitko mySi pro ukonc&eni.

Povrch Podlahy
Zapnéte tento pfepinac, chcete-li kopirovat povrch podlahy.

Oznac¢ Podlahy
Zapnéte tento prepinac, chcete-li kopirovat oznaceni typu podlahy.

Povrch Stén
Zapnéte tento prepinac, chcete-li kopirovat povrch stén.

Povrch Stropu

Zapnéte tento prepinac, chcete-li kopirovat povrch stropu (podhledu).

Vyska Mist

Zapnéte tento pfepinac, chcete-li kopirovat vysku mistnosti. VySka mistnosti je pouzita pfi vypoctu
plochy stén. Doporucujeme zadavat svétlou vySku mistnosti.

Poznamka
Zapnéte tento pfepinac, chcete-li kopirovat poznamku (v legendé).
Tl Omitky

Zapnéte tento prepinac, chcete-li tloustku omitky.

1234 Zap

Pouzijte tuto volbu, chcete-li sou¢asné zapnout 1. 2. 3. a 4. pfepina¢ (Povrch Podlahy, Ozna¢
Podlahy, Povrch Stén, Povrch Stropu).

Vse Zap
Pouzijte tuto volbu, chcete-li zapnout vSechny prepinace najednou.

Mazat Parametry

Volba Mazat Parametry umoziiuje vymazani vybranych parametrd mistnosti. Tato volba dovoluje
vymazat vS8echny parametry mistnosti, kromé& nazvu mistnosti a isla mistnosti. Pokud chcete vymazat
nazev mistnosti, musite vymazat celou mistnost (obrysovou polyline). Pokud chcete vymazat Cislo
mistnosti, pouzijte volbu Cislovat.

1. Vyberte volbu Mazat Parametry z hlavniho menu modulu LegMIST.
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Zobrazi se nasledujici volby:

Povrch Podlahy
Ozna¢ Podlahy
Povrch Stén
Povrch Stropu

Vyska Mist
Otvory Stén

Poznamka
TI Omitky

2. Zapnéte jednotlivé pfepinace pro vymazani pozadovanych parametr(i mistnosti.

3. Vyberte mistnost pro vymazani jejich zvolenych parametr(i. Vybér provedte kliknutim na obrys
mistnosti nebo na text, zobrazujici parametry mistnosti.

4. \Vybrané parametry budou odstranény. Pokracujte vybérem dalSi mistnosti, nebo vyberte volbu
Konec, nebo stisknéte prave tlacitko mysi pro ukonceni.

Povrch Podlahy
Zapnéte tento pfepinac, chcete-li vymazat povrch podlahy vybrané mistnosti.

Oznac¢ Podlahy
Zapnéte tento prepinac, chcete-li vymazat oznaceni typu podlahy vybrané mistnosti.

Povrch Stén
Zapnéte tento prepinac, chcete-li vymazat povrch stén vybrané mistnosti.

Povrch Stropu

Zapnéte tento pfepinac, chcete-li vymazat povrch stropu vybrané mistnosti.
Vyska Mist

Zapnéte tento prepinac, chcete-li vymazat vysku vybrané mistnosti.

Otvory Stén

Zapnéte tento prepinac, chcete-li vymazat zadanou plochu otvord a jejich pocet ve sténach mistnosti.
Automaticky je aktualizovana hodnota plochy stén mistnosti na plochu bez odectené plochy otvoru.

Poznamka
Zapnéte tento prepinac, chcete-li vymazat poznamku (v legendé) pro vybranou mistnost.

TI Omitky

Zapnéte tento prepinaé, chcete-li vymazat INDIVIDUALNI tloustku omitky. Pro vybranou mistnost
bude nadale pouZita globalni tloudtka omitky.

Aktualizovat

Tato volba slouzi pro aktualizaci ploch mistnosti po provedenych zménach obrysu mistnosti nebo
zméné tloustky omitky.
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Zména obrysu mistnosti se provadi nejCastéji prodlouzenim nebo zkracenim vzdalenosti pomoci volby
Tahnout v hlavnim menu SPIRITu KRESLIT. Volbu Tahnout najdete také v menu SPIRIT Menu
modulu LegMIST.

Pokud provedete zmény obrysu mistnosti pomoci volby Tahnout, vyvolané ze SPIRIT Menu modulu
LegMIST, bude aktualizace vypodtu ploch mistnosti provedena automaticky pfi navratu do hlavniho
menu modulu LegMIST.

Pokud vSak provedete zmény obrysu mistnosti pomoci volby Tahnout z hlavniho menu SPIRITu
KRESLIT, pak bude aktualizace vypoctu ploch mistnosti provedena bud automaticky pfi spusténi
modulu LegMIST a nebo, az po vasi “ruéni“ aktualizaci, nékterou z moznosti menu Aktualizovat.

1. Vyberte volbu Aktualizovat z hlavniho menu modulu LegMIST.
Zobrazi se nasledujici volby:

Element
Skupina
Oblast
Volby
Aktivni SET
Skrz Félie

Zap Félie
Vse Folie

Aktual Start
Aktual Tabulka
Akrual Famada Ex

2. Zvolte nékterou metodu vybéru a vyberte mistnosti, které chcete aktualizovat.
Muzete pouzit také volbu Zap Félie nebo VSe Folie.
3. Vypocet ploch vybranych mistnosti bude aktualizovan.
Zap Folie
PouZijte tuto volbu, pokud chcete aktualizovat v8echny plochy mistnosti na vSech aktualné zapnutych
féliich.
VsSe Félie
Pouzijte tuto volbu, pokud chcete aktualizovat vSechny plochy mistnosti ve vSech (i aktualné
vypnutych) féliich.

Aktual Start

Zapnéte tento prepinag, pokud chcete, aby aktualizace ploch mistnosti probihala automaticky pfi
kazdém novém spusténi modulu LegMIST.

Pokud Vam automaticka aktualizace ploch mistnosti pfekazi pfi praci (Casto aktualizujete), mlzete
tento prepinac vypnout. Budete si v§ak muset hlidat aktualizaci ploch mistnosti sami.

Prepina¢ Aktual Start je standardné nastaven to polohy zapnuto.
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Aktual Tabulka

Zapnéte tento prepinag, pokud chcete, aby aktualizace ploch mistnosti probihala automaticky pfi
vybéru volby Tabulka.

Tento prepina¢ mlzete vypnout. Budete si v§8ak muset hlidat aktualizaci ploch mistnosti sami.
Pfepinac¢ Aktual Tabulka je standardné nastaven to polohy zapnuto.

Aktual Famada Ex

Zapnéte tento pfepinag, pokud chcete, aby aktualizace ploch mistnosti probihala automaticky pfi
vybéru volby Famada Export.

Tento prepina¢ mlzete vypnout. Budete si v§8ak muset hlidat aktualizaci ploch mistnosti sami.
Pfepina¢ Aktual Famada Ex je standardné nastaven to polohy zapnuto.
Doporuceni

Ponechte pfepinale Aktual Start, Aktual Tabulka a Aktual Famada Ex zapnuty a nebudete se
muset vibec starat o aktualizaci ploch mistnosti. Modul LegMIST to udéla za Vas.

Info Mistnosti

Volba Info Mistnosti slouzi pro zobrazeni informaci o aktualnich parametrech mistnosti, vypoc¢itanych
hodnotach a vlastnostech textu pro zobrazeni vybranych parametrii mistnosti.

1. Vyberte volbu Info Mistnosti z hlavniho menu modulu LegMIST.

2. Vyberte mistnost, o jejichZz parametrech se chcete informovat. Vybér provedte kliknutim na obrys
mistnosti nebo na text zobrazujici parametry mistnosti.

Obrys vybrané mistnosti se zobrazi tlustou ¢arkovanou ¢arou.

3. Vinformaénim poli se zobrazi Cislo a nazev vybrané mistnosti. Pokud mistnost nema d¢islo,
zobrazi se znaky XXX.

Zobrazi se nasledujici menu:

Plocha Mist

Povrch Podlahy
Oznac Podlahy
Povrch Stén
Povrch Stropu

Plocha Stén
Vyska Mist
Pocet Otvort
Plocha Otvor
Poznamka

TI Omitky

Text Vyska
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Text Aspekt

4. Vyberte volbu z menu pro parametr mistnosti, ktery Vas zajima.
5. Obrys vybrané mistnosti blikne.

V informacnim poli se, mimo Cisla a nazvu mistnosti (v zavislosti na vybraném parametru), vypise:
zadany popis, vypoltena hodnota nebo vlastnost pouzitého textu pro zobrazeni zadanych
parametrd mistnosti.

6. Vyberte dalSi volbu s jinym parametrem nebo vyberte dal$i mistnost.
7. Pro ukonc&eni vyberte volbu Konec nebo stisknéte pravé tlacitko mysi.

Plocha Mist

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o ploSe vybrané mistnosti. V zavorce se zobrazi také
aktualni tloustka omitky (globalni nebo individualni).

Povrch Podlahy

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o povrchu podlahy vybrané mistnosti.

Ozna¢€ Podlahy
Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o oznaceni typu podlahy vybrané mistnosti

Povrch Stén

PouZijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o povrchu stén vybrané mistnosti.

Povrch Stropu

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o povrchu stropu vybrané mistnosti.

Plocha Stén

PouZijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o ploSe stén vybrané mistnosti.
Vyska Mist

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o vySce vybrané mistnosti.

Vysku mistnosti muzete zkontrolovat i vizualné. Pokud mistnost nema zadanou vy$ku, obrysova
polyline mistnosti ma vySku 0. Pokud ma mistnost zadanou vySku, obrysova polyline bude mit tuto
vySku. Mlzete si nastavit jakykoliv prostorovy pohled (napf. izometricky) a zkontrolovat vysky
mistnosti (viz obr. 13).
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Obr. 13 Zobrazeni vysek mistnosti — izometricky pohled

Pocet Otvru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o po¢tu zadanych otvord ve sténach vybrané mistnosti.

Plocha Otvort
Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o celkové ploSe otvorl vybrané mistnosti.

Poznamka

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o poznamce (v legendé) pro vybranou mistnost.

Tl Omitky

PouZijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o INDIVIDUALNI tloustce omitky vybrané mistnosti.
Text Vyska

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o pouzité velikosti textu pro zobrazeni vybranych
parametrd mistnosti.

Text Aspekt

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit informaci o aspektu (pomér Vyska/Sitka) textu pro zobrazeni
vybranych parametr(i mistnosti.

Tabulka

Tato volba slouzi pro nadefinovani tvaru a vloZeni tabulky (legendy) do vykresu. UmozZfiuje nastavit
tvar tabulky, parametry textu tabulky a automaticky vygenerovat legendu vybranych mistnosti.

1. Vyberte volbu Tabulka z hlavniho menu modulu LegMIST.
Zobrazi se nasledujici volby:

Element
Skupina
Oblast
Volby
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Aktivni SET
Skrz Folie

Akt Folie
Zap Folie
Vse Folie

Pokracovat

Konec

2. Zvolte vhodnou metodu vybéru a vyberte mistnosti, které chcete zahrnout do tabulky.

Mlzete pouzit také volbu Akt Folie, Zap Folie nebo VSe Félie pro vybér vSech mistnosti z aktivni

félie, vS8ech zapnutych folii nebo v8ech fdlii. Vybrané mistnosti se zobrazi ¢arkovanou €arou.

Pfi vybéru mistnosti je umozZnén vicenasobny vybér, abyste mohli vybrat ty mistnosti, které
potfebujete sefadit do tabulky. Informace o poétu vybranych mistnosti se zobrazi v informaénim

poli.

Je-li vybrana alespoi jedna mistnost, zobrazi se v menu dalSi volba Pokraéovat. Pokud jste

vybrali poZadované mistnosti, vyberte tuto volbu.

Zobrazi se nasledujici menu:

Nazev Tabulky
Nazev Text

Cislo Mist
Nazev Mist
Plocha Mist
Povrch Podlahy
Oznaé Podlahy
Plocha Stén
Povrch Stén
Povrch Stropu
Vyska Mist
Poznamka
Celkem

Text

Barva Textu
Barva Tabulky
Pevna Siika

Chcete-li, aby generovana tabulka méla nadpis (Legenda mistnosti, Vykaz vymér a pod.), zapnéte

prepina¢ Nazev Tabulky.

Vyberte volbu Nazev Text.

Do pfikazového fadku napiste pozadovany text nadpisu tabulky.
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Zadejte pomér zvétSeni textu nadpisu vzhledem k textu tabulky.
Vyberte barvu textu nadpisu tabulky.

6. Zapnéte prepinace Cislo Mist, Nazev Mist, ..., VySka Mist, Poznamka, podle toho, které Udaje
(sloupce) ma tabulka obsahovat.

7. Zapnéte prepina¢ Celkem, pokud chcete, aby tabulka obsahovala souétovy fadek ploch mistnosti.

8. Vyberte volbu Text a zkontrolujte, pfipadné nastavte, parametry textu (Velikost, Typ pisma (kromé
TrueType)...).

9. Vyberte volbu Barva Textu a zkontrolujte, pfipadné nastavte, barvu textu tabulky.
10. Vyberte volbu Barva Tabulky a zkontrolujte, pfipadné nastavte, barvu ¢ar tabulky.
11. S kurzorem je svazan obrys tabulky. Vyznacte bod (levy horni roh) pro umisténi tabulky.

12. Modul vytvofii tabulku a umisti ji do aktivni folie. V informaénim poli se zobrazi zprava o umisténi
tabulky a dotaz, zda chcete zménit folii pro jeji umisténi.

V menu se zobrazi dvé volby Ano, Ne.

Pokud chcete umistit tabulku do jiné félie, zvolte Ano a vyberte novou féli. Mizete vybrat i
vypnutou fdlii, ta se zapne. V pfipadé, Ze zvolite volbu Ne, bude tabulka ponechana na aktivni folii.

Poznamka

Pokud je tabulka (Legenda mistnosti) viozena do vykresu, je vytvofena z textl a Car. Mlzete ji
tedy editovat béznymi editacnimi funkcemi SPIRITu. Jakékoliv zmény v modulu LegMIST se proto
do tabulky, ktera je jiz umisténa ve vykresu, nepromitnou. V pfipadé zmén ve vykresu je nutné
»starou” tabulku odstranit, vygenerovat ,novou“ a znovu ji umistit do vykresu.

Akt Félie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vSechny mistnosti z aktivni folii.

Zap Foélie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vS§echny mistnosti ze vSech zapnutych folii.
Vse Félie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vSechny mistnosti ze vSech félii (i vypnutych).

Pokracovat

Tato volba se objevi, pokud je vybrana alespor jedna mistnost pro zpracovani do tabulky. Vybérem
této volby se ukonéi moznost vybéru mistnosti a otevie se dalSi menu funkce Tabulka (viz niz).

Nazev Tabulky
Zapnéte tento pfepinac, chcete-li nad tabulku umistit jeji nazev (nadpis).
Nazev Text

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit nazev (nadpis) tabulky, vySku nebo barvu textu nazvu (nadpisu)
tabulky.

Vyska textu nazvu tabulky se udava koeficientem zvétSeni oproti standardnimu textu tabulky. Tzn.
pokud ma text tabulky vySku 200 a zvétSeni textu nadpisu bude 2.0, pak bude skutecna vyska textu
nadpisu 400 (200 x 2,0 = 400).

Cislo Mist

Zapnéte tento prepinaé, chcete-li, aby tabulka obsahovala sloupec - Cislo mistnosti.
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Nazev Mist

Zobrazeni sloupce - Nazev mistnosti. Tento pfepina¢ nelze vypnout. Nazev mistnosti musi byt vzdy
v tabulce.

Plocha Mist

Zobrazeni sloupce - Plocha (m2). Tento pfepinaC nelze vypnout. Plocha mistnosti musi byt vzdy
v tabulce.

Povrch Podlahy

Zapnéte tento prepinac, chcete-li, aby tabulka obsahovala sloupec - Povrch podlahy.

Ozna¢€ Podlahy
Zapnéte tento prepinac, chcete-li, aby tabulka obsahovala sloupec - Oznaceni pod-lahy (Ozn.Pod.).

Plocha Stén
Zapnéte tento prepinac, chcete-li, aby tabulka obsahovala sloupec - Plocha stén (m2).

Povrch Stén
Zapnéte tento prepinac, chcete-li, aby tabulka obsahovala sloupec - Povrch stén.

Povrch Stropu

Zapnéte tento prepinac, chcete-li, aby tabulka obsahovala sloupec - Povrch stropu.

Vyska Mist

Zapnéte tento prepinacC, chcete-li, aby tabulka obsahovala sloupec — Svétla vyska. Jako vysSku
mistnosti Ize zadat pouze Cislo. Pokud mistnost nema definovanou vySku, zobrazi se v tabulce
pomlcka (-). PomI¢ku mizete nasledné editovat jako text.

Poznamka

Zapnéte tento prepinac, chcete-li, aby tabulka obsahovala sloupec - Poznamka.

Celkem

Zapnéte tento prepinac, chcete-li, aby tabulka obsahovala souétovy fadek vSech vypocitanych ploch
mistnosti. Pfi zaokrouhlovani souctu ploch mistnosti maze dojit k chybé +0,01 m2.

Text

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni vlastnosti textu tabulky. Tato volba zobrazi standardni menu
SPIRITu Text. Modul pfebere vSechny vlastosti nastaveného textu (kromé TrueType fontu).

Barva Textu

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni barvy textu tabulky.

Barva Tabulky
Pouzijte tuto volbu pro nastaveni barvy Car tabulky.

Pevna Siika

Tento pfepinaé umoznuje nastavit bud pevnou (zapnuto), nebo proménlivou (vypnuto) Sifku tabulky.
Pevna Sitka tabulky ma vzdy stejné rozméry sloupct, pokud pouzijete stejné parametry textu. To Vam
zaruci, ze ve vSech vykresech budete mit stejnou tabulku. Sloupce tabulky maji vS§ak v tomto pfipadé
vzdy maximalni velikost, obvykle vétSi nez je nutné. PouZijete-li proménlivou Sifku tabulky, velikost
sloupcl se pfizplsobi textovym Fetézcim. Celkova Sitka tabulky je ¢asto mensi.
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Edit Data

Volba Edit Data slouzi pro naplnéni databaze:

- nazvl mistnosti

- povrchd podlah

- oznaceni typl podlah

- povrchu stén

- povrcha stropt (podhledu)
- poznamek.

Tato data jsou vysoce individudlni a jsou zavisla na zvyklostech uZivatele (projektanta, architekta).
Neni mozné je nadefinovat tak, aby vyhovovala vSem uzivateliim. Proto jsou tyto databaze naplnény
pouze Caste€né konkrétnimi Gdaji a jinak obsahuji pouze vSeobecna data (Mistn01, Mistn02 atd.).
Zalezi tedy pouze na Vas, jak si tyto databaze nadefinujete.

Spravné naplnéni databazi Vam muze usnadnit praci a uSetfit spoustu €asu. Vénujte jim proto
patficnou pozornost.

Databazi muzete naplnit dvéma zpUsoby:
A/ Editaci dat pfimo v modulu LegMIST
B/ Pripravenim dat v textovém souboru a jejich na¢tenim do modulu LegMIST.

Databaze nazvu mistnosti, povrch podlah, povrchi stén a povrchll stropl obsahuji az 45 polozek.
Proto €asto pouzivané nazvy zaradte na prvni mista v databazi. Nebudete muset tak ¢asto listovat na
dalsi stranky databéaze.

A/ Naplnéni databaze pfimo v modulu LegMIST
1. Z hlavniho menu modulu LegMIST vyberte volbu Edit Data.

Zobrazi se nasledujici menu:

Nazev Mist

Povrch Podlahy
Ozna¢ Podlahy
Povrch Stén
Povrch Stropu

Poznamka

Ze Souboru
Do Souboru

2. Vyberte volbu Nazev Mist.
Zobrazi se databaze nazvl mistnosti:

Mistn01

Mistn02
Mistn15
ListDale
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3. Vyberte prvni volbu z menu Mistn01 a do pfikazového Ffadku napiste novy nazev mistnosti (napf.
Obyvaci pokoj). Pro potvrzeni stisknéte klavesu [Enter]. Na misté puvodniho nazvu se objevi
nazev novy (prvnich 8 znaku).

4. Vyberte dalSi volbu z menu, napiste jiny nazev mistnosti a stisknéte [Enter]. Stejnym zpusobem
nadefinujte dal$i nazvy mistnosti v databazi.

5. Pro ukonéeni editovani databaze nazv(i mistnosti vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé
tlagitko mysi.

6. Obdobnym zpusobem muzete naplnit databazi povrch(i podlah, stén a stropll, oznaceni typu
podlah a poznamek. (VSechny databaze, kromé databaze poznamek a oznaceni typu podlahy,
jsou omezeny 30-ti znaky textu a 4-ti polozkami. Databaze poznamek je omezena 30-ti znaky
textu a 18-ti polozkami. Databaze oznacleni typu podlah je omezena 6-ti znaky textu a 18-ti
polozkami).

7. Pro navrat do hlavniho menu modulu LegMIST vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé
tlacitko mysi.

B/ Priprava dat v textovém souboru a jejich na¢teni do modulu LegMIST.
1. Z hlavniho menu modulu LegMIST vyberte volbu Edit Data.
Zobrazi se nasledujici menu:

Nazev Mist

Povrch Podlahy
Oznac€ Podlahy
Povrch Stén
Povrch Stropu

Poznamka

Ze Souboru
Do Souboru

2. Vyberte volbu Do Souboru.
Zobrazi se nasledujici menu:

E-Nazev Mist

E-Povrch Podlahy
E-Oznac¢ Podlahy
E-Povrch Stén
E-Povrch Stropu

E-Poznamka

3. Vyberte volbu E-Nazev Mist (exportovat ndzvy mistnosti), zadejte nazev a umisténi textového
souboru a ulozte (tladitkem Otevfit). Zadejte, napt. nazev LM_Dum, a ulozte do slozky ...\SpiritXX\
120_User Files. V informacnim poli se zobrazi informace, kam byl uloZen textovy soubor.

4, Oteviete soubor LM_Dum.txt v textovém editoru Poznamkovy blok (Notepad).
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5. Upravte zobrazeny seznam podle vaSich pozadavkd. Méjte vSak na paméti, ze délka textu v fadku
by neméla pfesahnout 30 znakd a maximalni poCet fadku je 45.

6. Soubor ulozte.
7. 'V modulu LegMIST vyberte volbu Edit Data > Ze Souboru. Zobrazi se nasledujici menu:

I-Nazev Mist

I-Povrch Podlahy
I-Oznaé Podlahy
I-Povrch Stén
I-Povrch Stropu

I-Poznamka

8. Vyberte volbu I-Nazev Mist (importovat nazvy mistnosti). Vyhledejte soubor LM_Dum.txt a
oteviete jej (tlaCitkem Otevrit).

9. Vinformacnim poli se zobrazi upozornéni, Zze aktualni databaze mistnosti bude pfepsana. Z menu
vyberte volbu Ano. Databaze nazvd mistnosti bude nactena.
Nazev Mist
Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi nazvl mistnosti. Databaze nazvd mistnosti
je limitovana 30-ti znaky textu a 45-ti poloZzkami.
Povrch Podlahy
Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi povrchd podlah. Databaze povrchd podlah
je limitovana 30-ti znaky textu a 45-ti polozkami.
Ozna¢€ Podlahy
Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi oznaceni typt podlah. Databaze oznaceni
typl podlah je limitovana 3 znaky textu a 18-ti polozkami.
Povrch Stén
Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi povrchi stén. Databaze povrchi stén je
limitovana 30-ti znaky textu a 45-ti polozkami.
Povrch Stropu
Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi povrchd stropd (podhledd). Databaze
povrch( stropt je limitovana 30-ti znaky textu a 45-ti polozkami.
Poznamka
Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi poznamek. Databaze poznamek je
limitovana 30-ti znaky textu a 18-ti polozkami.
Ze Souboru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li nadist nékterou databazi z TXT souboru.
I-Nazev Mist
Tato volba umozniuje nacist (importovat) databazi nazvl mistnosti.

I-Povrch Podlahy
Tato volba umoznuje nacist (importovat) databazi povrchl podlahy.
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I-Oznaé Podlahy
Tato volba umoziuje nacist (importovat) databazi oznaceni podlahy.

I-Povrch Stén
Tato volba umoznuje nacist (importovat) databazi povrch( stén.
I-Povrch Stropu

Tato volba umozriuje nacist (importovat) databazi povrchi strop.

I-Poznamka
Tato volba umoznuje nacist (importovat) databazi poznamek.

DoSouboru

PouZijte tuto volbu, chcete-li uloZit nékterou databazi do TXT souboru.
E-Nazev Mist
Tato volba umoznuje ulozit (exportovat) databazi nazva mistnosti.
E-Povrch Podlahy
Tato volba umozriuje ulozit (exportovat) databazi povrchl podlahy.
E-Ozna¢ Podlahy
Tato volba umoznuje ulozit (exportovat) databazi oznaceni podlahy.
E-Povrch Stén
Tato volba umozriuje ulozit (exportovat) databazi povrcha stén.
E-Povrch Stropu
Tato volba umoznuje ulozit (exportovat) databazi povrchu strop.

E-Poznamka
Tato volba umoziiuje uloZit (exportovat) databazi poznamek.

Famada Export

Tato volba umoznuje provést export definovanych dat mistnosti, otvord a podlah do CSV soubor(.
CSV soubory jsou vygenerovany ve formatu vhodném pro import dat do programu Famada.

FAMADA je software, ktery prehlednym zplisobem zobrazuje informace o nemovitosti. Je uréeny
projekénim kancelafim, spravclm nemovitosti, vefejné spravé a vSem, ktefi chtéji mit prehled o
spravé nemovitosti — plochach, najmech, investicich, revizich atd.

Vice informaci o programu FAMADA naleznete na http://www.aec-creative.com/cz/software/famada
1. Vyberte volbu Famada Export z hlavniho menu modulu LegMIST.
Zobrazi se nasledujici volby:
Element
Skupina
Oblast
Volby

Aktivni SET
Skrz Félie

Akt Folie
Zap Félie
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VSe Folie

Mistnosti
Okna

Dvere
Podlahy
Zrusit Vybér

EXPORT
Konec

2. Aktivujte volbu, Mistnosti, Okna, Dveie nebo Podlahy podle toho, kiera data chcete exportovat
do CSV souboru. Nelze provést export vSech dat souCasné, kromeé oken a dvefi.

3. Vyberte elementy, které chcete zahrnout do vybéru pro export. Pro vybér pouZijte nékterou ze
standardnich metod vybéru, nebo volby Akt Félie, Zap Folie, VSe Fdlie. Pokud je aktivni volba
Mistnosti, vyberou se pouze mistnosti atd. U podlah se vyberou také mistnosti. Vybrané elementy
(mistnosti, okna nebo dvefe) se zobrazi tlustou ¢arkovanou €arou.

4. Pokud je vybrany alespoi jeden element, zobrazi se v menu volby Zrusit Vybér a EXPORT.

5. Vyberte volbu EXPORT. V zobrazeném dialogovém okné vyberte umisténi (slozku) a zadejte
nazev CSV souboru pro export. Vytvofi se CSV soubor s daty projektu a ulozi se do vybrané
slozky.

CSV soubor muzete nasledné importovat do aplikace FAMADA.

Akt Folie
Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vSechny elemety (mistnosti, okna nebo dvere) z aktivni folii.

Zap Foélie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vSechny elemety (mistnosti, okna nebo dvefe) ze vSech
zapnutych folii.

Vse Félie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vSechny elemety (mistnosti, okna nebo dvefe) ze vSech fdlii (i
vypnutych).

Mistnosti

Aktivujte tuto volbu, pokud chcete expotrovat data mistnosti — islo mistnosti, nazev mistnosti, plochu
mistnosti, obvod mistnosti, povrchy mistnosti a poznamku. Tato volba se vylu€uje s volbami Okna,
Dvefe a Podlahy.

Okna

Aktivujte tuto volbu, pokud chcete expotrovat data oken — oznaceni, rozméry, plochu a popis. Tato
volba se vylucuje s volbami Mistnosti a Podlahy. Mlzet v§ak exportova spole¢né okna a dvere.
Dvere

Aktivujte tuto volbu, pokud chcete expotrovat data dvefi — oznaceni, rozméry, plochu a popis. Tato
volba se vylu€uje s volbami Mistnosti a Podlahy. MizZet vSak exportova spole¢né okna a dvere.
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Podlahy

Aktivujte tuto volbu, pokud chcete expotrovat seznam podlah. Tato volba se vyluéuje s volbami
Mistnosti, Okna a Dvere.

Zrusit Vybér
Pomoci této volby muzete zruSit vybrané elementy a provést novy vybér. Vybrané elementy se
automaticky zrusi, pokud pfepinate mezi volbami Mistnosti, Okna, Dveie a Podlahy.

EXPORT

Pomoci této volby provedete export dat do CSV souboru. Zobrazi se dialogové okno, kde muzete
vybrat umisténi souboru a zadat nazev souboru. Podle toho, které elementy exportujete je
pfeddefinovan pocate€ni nazev souboru (Mist_, Okna_, Dvere_, Podl_).

Krivky
Tato volba zobrazi standardni 2D menu SPIRITu KFivky.

Pfes menu Krivky mate pfistup k volbé Polyline, ktera umozriuje editovat nebo vytvafet polyline.
Umozni Vam to upravovat nebo vytvaiet nové mistnosti, bez nutnosti ukonceni prace s modulem.

SPIRIT Menu

Tato volba zobrazi vybér ze standardnich 2D funkci SPIRITu. Pouziti téchto funkci Vam umozni
provadeét rlizné Upravy a zmény, bez nutnosti ukonéeni prace s modulem. Popis vSech funkci najdete
v referencni pfiru¢ce ke SPIRITu.

Volba Verze zobrazi v informacnim poli informaci o aktualni verzi modulu.

Konec

Pouzijte tuto volbu pro ukonéeni modulu LegMIST.
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Modul LegOKNA verze 2.00

Modul LegOKNA umozriuje dynamicky doplfovat oznaceni oken (bubliny) a definovat dalSi parametry
okna: rozméry a popis. Na zakladé definovanych parametri umozriuje vytvofit vypis oken, pouzitych
v projektu. Lze také doplnit kotu o parametry okna (vySku okna a vysku parapetu).

Dalsi ¢ast manualu popisuje vSechny funkce modulu LegOKNA a poskytne Vam podrobny navod pro
spravné pouzivani.

Hlavni zasady prace s modulem LegOKNA

+ Pied spusténim modulu vycistéte vybérovy set #8.

Modul uklada, v priibéhu prace, vybrané a editované prvky do vybérového setu 8. Proto, pokud
vybérovy set 8 obsahuje néjaké prvky vykresu a nechcete, aby byly z tohoto setu (ne z vykresu)
vymazany, presunte je nejprve do jiného setu.

+ Pripravte si félie

Prvky vytvofené modulem (znacky, tabulku a pod.) Ize umistovat do rdznych folii vykresu. Modul v§ak
neumoznuje félie v pribéhu prace vytvaret. Vytvofte a pojmenujte si proto félie, které budete
potfebovat jiz pfed pouZzitim modulu LegOKNA. Nebudete tak muset pferuSovat praci s modulem nebo
dodate€né prvky pfesouvat.

+ Nepouzivejte TrueType textové fonty

Pro oznacovani a vypis oken ramci modulu LegOKNA Ize nastavit parametry textu. Jako typ pisma
vyberte vzdy néktery ze standardnich fontd SPIRITu (doporu¢eno ROMAN), nikoliv TrueType fonty.
Chcete-li pouzit TrueType fonty, zménte je az ve vykresu.

Limitni omezeni modulu

Pro oznaCovani oken lze pouzit pouze cela kladna, max. trojciferna Cisla. Hodnoty mohou byt
v rozmezi 1 az 999.
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Hlavni menu modulu LegOKNA

Text - nastaveni textu

NastText - nastaveni parametrt textu podle vybraného textu
ParBub - nastaveni parametri bubliny

ParOdkC - nastaveni parametrl odkazové ¢ary

ParZnaé - nastaveni parametrd koncové znacky

Centrovat - centrovat bubliny na stfed okna zap/vyp

2Body - zadani okna vybérem ¢ary/zadanim 2 bodu
Sifvys - zadani $itky a vysky okna

AutoSirk - automatické nastaveni Sifky okna podle vybraného okna
+Rozméry - zadavani rozmérl okna pfi oznaCovani
Zm-Popis - zména popisu okna

InfoOkno - informace o vybraném okné

SeznamOk - seznam oken

Tabulka - generovani vypisu oken

EditData - editovani databaze popist ...

KétaOkna - dopInéni kéty okna

SPImenu - vybér z menu SPIRIT 2D

Konec - ukon&eni modulu

Naplnéni databaze

Pro co nejjednodussi a nejrychlejSi praci s modulem doporucujeme pfedem nadefinovat (alespori
z ¢asti) vlastni databazi popisu oken. Naplnéni databaze Vam znaéné usnadni praci s modulem.

Podrobny postup pro naplnéni databaze najdete v dalSi ¢asti tohoto manualu v popisu funkce
EditData.

Rychly navod pro pouziti modulu LegOKNA
1. Otevrete soubor LEGOKNA.S12, ze slozky ... \SpiritXX\060_Drawing Files\LEGENDY?2.

Tento vykresovy soubor obsahuje folie:

Pudorys pudorys objektu
OznacOK félie s oznaCenim oken v ¢asti objektu
Tabulka félie pro umisténi tabulky vypisu oken

2. V hlavnim menu SPIRITu KRESLIT vyberte volbu >MODULY<. Ze zobrazeného dialogového
okna vyberte modul LegOKNA. Nebo vyberte volbu Legokna z roletového menu Moduly.

Zobrazi se hlavni menu modulu.

3. Z hlavniho menu modulu LegOKNA nastavte pfepinace takto:
Zapnéte — Centrovat, AutoSitk, +Rozméry
Vypnéte - 2Body

4. Vyberte kurzorem &aru oznacujici sklo okna (bod 1) podle obr. 14

5. Zadejte kurzorem umisténi bubliny (bod 2) podle obr. 14. Vyberete-li jesté pfed umisténim bubliny
volbu Zalomit, muzete vytvofit zalomenou odkazovou ¢aru.
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Umistéte bublinu
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™~—Vyberte tuto &aru

Obr. 14 Zadani oznaceni okna

6. Vyberte z menu nebo zadejte do pfikazového fadku vysku okna: 900mm. Sitka okna je pievzata
podle vybrané cary.

V informacnim poli se zobrazi rozméry okna.
7. Zadejte do pfikazového Fadku oznaceni okna: 6.

VSimnéte si, ze modul Vam jiz nabizi oznaceni pro nové okno. Stadi jej jenom potvrdit. Zadate-li
oznaceni, které je jiz pouzito pro jiné okno, toto nelze pouzit.

Pro oznaceni oken lze pouzit pouze Cisla (cela Cisla 1 az 999). Nelze pouzit pismena nebo jiné
znaky.

8. Zadejte do pfikazového fadku popis okna: Dievéné okno EUROprofil (déleni viz. Obrazek). Popis

okna lze vybirat také ze zobrazené databaze.

Timto je zadani ukonCeno. Je vytvofena bublina s ozna¢enim okna a zobrazeno hlavni menu
modulu.

9. Vyberte kurzorem ¢aru oznacuijici sklo vedlejSiho okna podle obr. 15 a umistéte bublinu.

—— ¥

I il

Y

> Vyberte tuto &aru

a umistéte bublinu j{_

@__

Obr. 15 Zadani oznaleni okna
10. Vyberte z menu nebo zadejte do pfikazového Fadku vysku okna: 900mm.

11. V. menu se zobrazi nabidka oznaCeni oken, kieré maji stejné rozmeéry. Pokud jste postupovali
presné podle popsaného postupu, méla by tam byt volba 6.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Protoze okno je stejné jako pfedchozi (Okno 6), vyberte tuto volbu z menu.

Tim je zadani ukon&eno. Popis okna byl pfevzat podle okna 6. Zobrazi se hlavni menu modulu.
Zmeénte nastaveni nékterych prepinacut v hlavnim menu modulu takto:

Vypnéte — AutoSirk

Zapnéte - 2Body

Ted budete zadavat okno vyznagenim dvou bodu. Budete také zadavat oba rozméry okna. Sitku i
vysku.

Vyznacte kurzorem 2 body urcujici sklo okna (bod 1 a 2) podle obr. 16 a umistéte bublinu.

P ¢

1 1

Vyznacte tyto 2 body g
2

o] =

o] jL

Obr. 16 Zadani oznaceni okna dvéma body.

Vyberte z menu nebo zadejte do pfikazového fadku nejdfiv Sitku: 1000mm a potom vysku:
1500mm okna.

Zadejte nové oznadeni okna: 7.

Zadejte popis okna: Dfevéné okno EUROprofil (déleni viz. Obrazek).

Zobrazi se hlavni menu modulu LegOKNA
Ted vytvofime vypis oken do tabulky. Z hlavniho menu vyberte volbu Tabulka.
Vyberte volbu ZapFdlie.

Vyberou se vSechna okna ze zapnutych félii. V informacénim poli se zobrazi informace o poctu
vybranych oken.

Vyberte volbu Pokracuj.

Ze zobrazeného menu vyberte volbu Text a zkontrolujte aktualni nastaveni velikosti textu. Velikost
textu nastavte na hodnotu cca 200 (pouzivate-li absolutni velikost textu). Stiskem pravého tladitka
mysi se vratte do menu Tabulka.

S kurzorem mate svazany obdélnik, ktery Vam zobrazuje aktualni rozmér tabulky.

Kurzorem vyznacte bod (levy horni roh) pro umisténi tabulky vpravo od pladorysu objektu. Tabulka
(vypis oken) se vykresli do vykresu (viz obr. 17).
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Umistujete tento bod

VYPIS OKEN
ozn. [RozvERY  [POPIS OKNA (TYP)
POCET [KS] GRAFICKE SCHEMA [PoznAMKA

1 |1800/1500 Drevéné okno EUROprofil (Déleni viz, obrdzek)

2 [1200/900  [prevéne okno EUROprofil (Déleni viz, obrazek)

Obr. 17 Vypis oken

Tabulka je umisténa do aktivni félie. V informacénim poli se zobrazi hlaSeni o umisténi tabulky
v prislusné folii a dotaz, zda chcete zménit félii pro umisténi tabulky.

Vyberte volbu Ano a ze zobrazeného seznamu félii vyberte félii Tabulka. Tim jste pfesunuli
tabulku do félie Tabulka.

Modul se automaticky vrati do hlavniho menu.
Poznamka

Kazda znacka oznaleni okna se chova jako skupina. Abyste nemuseli zadavat oznaleni pro stejna
okna v fadé&, Ize oznageni oken kopirovat na jina okna. PouZijte k tomu funkce SPIRITu.

UPOZORNENI:

V pfipadé, Ze po vybrani ¢ary okna stisknete nékterou z "horkych" klaves, zobrazi se pfislusné menu,
ale kurzor a rastr zlistane natoceny ve sméru posledni vybrané ¢ary. Pro jeho navraceni do plvodniho
sméru vyberte z menu FUNKCE volbu Rastry. V menu Rastry nastavte volbu UhlyCar na hodnotu 24
(nebo jinou) a volbu Uhel na hodnotu 0.0.

NastText

Tato volba umozZfiuje nastavit parametry textu tim, Ze vyberete néktery text ve vykresu. Podle
vybraného textu se automaticky nastavi vSechny potfebné parametry. Toto Vam umozni nastavit text
podle aktudlniho stylu ve vykresu bez zdlouhavého nastavovani. Vyberte bé&Zny text ve vykresu.
Pfipadné zvétSeni textu a barvu nastavite v menu ParBub. Vyberete-li TrueType font, tento nebude
prevzat.

ParBub

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni parametrt bubliny a nékterych parametrd textu (oznaceni) uvnitf
bubliny.

1. Vyberte volbu ParBub z hlavniho menu modulu LegOKNA.
Zobrazi se nasledujici volby:

VelikBub
UkazBubl

TextBub
BarvaTxt
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2. Vyberte volbu z menu, kterou chcete nastavit. Pro navrat do hlavniho menu modulu vyberte volbu
Konec a nebo stisknéte prave tlacitko mysi.

VelikBub

PouZijte tuto volbu, pokud chcete zménit velikost bubliny. Hodnota VelikBub je pomérna hodnota k
aktualni velkosti textu. Mlzete zadat libovolné &islo na dvé desetinnd mista. Standardni hodnota
VelikBub = 1,3.

UkazBubl

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit aktualné nastavenou velikost bubliny. Vyberte volbu UkazBubl a
posunte kurzor do kreslici oblasti.

TxtBub

PouZijte tuto volbu, pokud chcete zménit nastaveni velikosti textu v bubliné. Hodnota TxtBub je
pomérna hodnota k aktualni velkosti textu. Mlzete zadat libovolné &islo na dvé desetinna mista.
Standardni hodnota TxtBub = 1,6.

BarvaTxt

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni barvy textu v bubling. Standardné je BarvaTxt nastavena na
Cervenou barvu.

ParOdkC
Pouzijte tuto volbu pro nastaveni parametru odkazové cary.
1. Vyberte volbu ParOdkC z hlavniho menu modulu LegOKNA.

Zobrazi se nasledujici volby:

PevnaDél

ZadatDél - pokud je PevnaDel zapnuto
VybérDél - pokud je PevnaDel zapnuto
Presah

2. Zapnéte prepinaC PevnaDél, chcete-li natavit pevnou délku odkazové Cary.
3. Nastavte nebo vyberte délku odkazové €ary, pfipadné nastavte pfesah.
4. Pro navrat do hlavniho menu modulu vyberte volbu Konec a nebo stisknéte pravé tlacitko mysi.

PavnaDél

Zapnéte tento prepinac, chcete-li pouzit pevnou délku odkazové Cary. Je-li pfepina¢ zapnut, muzete
pomoci voleb ZadatDél a VybérDél nastavit délku odkazové Cary. Je-li prepinac vypnut, bude pouzita
volna délka odkazové Cary.

ZadatDél

PouZijte tuto volbu, chcete-li zménit pevnou délku odkazové &ary zadanim hodnoty. Délku odkazové
Cary zadavate v aktualné nastavenych jednotkach.

VybérDél
Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit pevnou délku odkazové ¢ary vybérem cary ve vykresu. Po zvoleni
volby vyberte ¢aru vykresu, podle které bude nastavena délka odkazové Cary.
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Presah
Pouzijte tuto volbu, pokud chcete zménit pfesah odkazové ¢ary. Standardni hodnota Presah = 0,0.

ParZnac

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni parametrd koncové znacky odkazové cary.

KoncZnacé

Zapnéte tento pfepinac, pokud chcete kreslit koncovou znacku odkazové €ary. Je-li pfepina¢ vypnut,
nebude koncova znacka kreslena.

VelZané

Tato volba se zobrazi, pokud je zapnut pfepina¢ KoncZnaé. Pouzijte tuto volbu, pokud chcete zménit
velikost koncové znacky (krouzku, tecky) odkazové €ary. Hodnota VelZna¢ je pomérna hodnota k
aktualni velikosti textu. MlUzete zadat libovolné Cislo na dvé desetinna mista. Standardni hodnota
VelZnac¢ = 0,07.

Centrvat

Zapnéte tento prepinag, pokud chcete, aby odkazova €ara bubliny byla centrovana do stfedu okna. Pfi
vypnutém piepinaci Centrvat bude odkazova ¢ara bubliny umisténa v misté, kam ukazete kurzorem.

Nastaveni pfepinate Centrvat Ize provadét pouze pfi vypnutém prepinaci 2Body. Je-li pfepinac
2Body zapnut, Centrvat se také automaticky zapne.

2Body

Tento pfepina¢ umozfiuje zvolit zplsob vybéru okna. Mlzete vybirat ¢aru (zaskleni okna) nebo
vyznacit 2 body, urcujici sklo okna.

Je-li tento pfepina¢ zapnut, vybér okna provadite vyznacenim dvou bod(. Tento zpUsob pouzijte
v pfipadé, pokud mate jako okna pouzity symboly. Aby bylo umoznéno vybirat body uvnitf symbolu,
musite mit v menu Uchopeni vypnutou volbu Rych Uchop Symboll.

Je-li tento pfepinac vypnut, vybér okna provadite vybérem ¢ary (zaskleni okna). Tento zplsob pouzijte
v pfipadé, pokud mate okna vytvoreny z Car.

SiFIVys
Pouzijte tuto volbu pro zadani rozmérd okna. Zde zadané rozméry muzete nastavit jako pevné
rozméry okna. Vice informaci viz. AutoSirk a +Rozmery.

SifkaOk
PouZijte tuto volbu pro nastaveni Sifky okna.
Vy$kaOk

PouZijte tuto volbu pro nastaveni vysky okna.

AutoSirk

Zapnéte tento pfepinac pokud chcete, aby délka vybrané ¢ary (zaskleni okna), nebo vzdalenost dvou
vyznacenych bodu, byla povazovana za Sifku okna. V tomto pfipadé se nepouzije nastavena Sifka
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okna (viz. Sif/Vy$ > SitkaOk). Toto Vam umozfiuje pouzit §itku okna podle &ar ve vykresu. Vimnéte
si také, ze informace o rozmérech okna je, v pribéhu zadani, zobrazena v informacnim poli.

+Rozmeéry
Zapnéte tento pfepinac, pokud chcete zadavat rozméry okna v priibéhu oznacovani.

Pokud je pfepinac vypnuty, bude Sitka a vyska okna nastavena podle aktualnich rozmérd ve volbé Sii/
Vy3&. Pokud je zapnut pfepina¢ AutoSirk, bude Sitka okna pfevzata z vykresu a vysSka podle aktualni
hodnoty VyskaOk.

Pokud je pfepinac zapnuty, budete Sitku a vySku okna zadavat v pribéhu oznaCovani kazdého okna.
Pokud je zapnut pfepinad AutoSirk, budete zadavat pouze vySku okna. Sifka okna bude pfevzata
z vykresu.

Zm-Popis

Tato volba umozZfiuje zménit popis okna pro jiZ oznacena okna. Vyberte volbu Zm-Popis. Ze seznamu
oznaceni oken vyberte to, které chcete zménit. Nakonec vyberte nebo napiSte novy popis okna.

InfoOkno

Tato volba zobrazi, v informaénim poli, informace o vybraném okné. Vyberte volbu InfoOkno a
kurzorem vyberte okno kliknutim pobliZ bubliny. V informaénim poli se zobrazi informace (oznaceni,
rozmér a popis okna).

SeznamOk

Tato volba zobrazi seznam oznaceni oken ve vykresu. Zobrazeni seznamu Vam umozni zjistit, ktera
oznaceni jsou jiz pouzita. Neoznacujete-li okna postupné v Ciselném poradi, mlzete zde zjistit, ktera
Cisla jsou jesté volna.

Tabulka

Pouzijte tuto volbu pro vygenerovani tabulky vypisu oken podle zadanych parametr( pfi jejich
oznaCovani. Tabulka obsahuje Oznaceni okna, Rozméry okna, Popis okna a Pocet kusu. Dale
obsahuje pole Grafické schéma a Poznamka. Grafické schéma muizete doplnit viozenim symbolu
nebo nakresem. Vypis oken muzete generovat za cely vykres (projekt), podlazi, vybranou ¢ast apod.
Okna jsou v tabulce setfidéna podle Cisla oznaceni.

1. Vyberte volbu Tabulka z hlavniho menu modulu LegOKNA.
Zobrazi se nasledujici volby:
Element
Skupina
Oblast
Volby

AKtSET
SkrzFoli

AktFdlie
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ZapFolie
VSeFolie

Pokracuj - pokud je vybrano alespori jedno okno

2. PouZijte nékterou vybérovou volbu pro vybér oken do tabulky. Vybrand okna probliknou.
V informacnim poli se zobrazi informace o poc¢tu vybranych oken.

3. Je-li vybrano aspori jedno okno, vyberte volbu Pokraéuj.
Zobrazi se nasledujici volby:

NazevTab
NazevTxt

VysRadku
VysMezery

Text
BarvaTxt
BarvaTab

4. Nastavte parametry textu a tabulky.
5. S kurzorem je svazan obrys tabulky. Vyznacte bod (levy horni roh) pro umisténi tabulky.

6. Modul vytvofi tabulku a umisti ji do aktivni félie. V informa&nim poli se zobrazi zprava o umisténi
tabulky a dotaz, zda chcete zménit folii pro jeji umisténi.

V menu se zobrazi dvé volby Ano, Ne.

Pokud chcete umistit tabulku do jiné félie, zvolte Ano a vyberte novou féli. Miizete vybrat i
vypnutou félii, ta se zapne. V pfipadé&, Ze zvolite volbu Ne, bude tabulka ponechana na aktivni folii.

Poznamka

Pokud je tabulka (Vypis oken) vloZzena do vykresu, je vytvofena z textu a €ar. Mlzete ji tedy editovat
béznymi editaénimi funkcemi SPIRITu. Jakékoliv zmény v modulu LegOKNA se proto do tabulky,
ktera je jiz umisténa ve vykresu, nepromitnou. V pfipadé zmén ve vykresu je nutné ,starou” tabulku
odstranit, vygenerovat ,novou“ a znovu ji umistit do vykresu.

AktFdlie
Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vSechny okna z aktivni folii.

ZapFdlie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat v§echny okna ze v§ech zapnutych folii.
VseFolie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vSechny okna ze vSech fdlii (i vypnutych).

Pokracuj

Tato volba se objevi, pokud je vybrano alespor jedno okno pro zpracovani do vypisu. Vybérem této
volby se ukon&i moznost vybéru oken a otevie se dalSi menu funkce Tabulka (viz niz).
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NazevTab
Zapnéte tento prepinac, chcete-li nad tabulku umistit jeji nazev (nadpis).
NazevTxt

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit nazev (nadpis) tabulky, vySku nebo barvu textu nazvu (nadpisu)
tabulky.

Vyska textu nazvu tabulky se udava koeficientem zvétSeni oproti standardnimu textu tabulky. Tzn.
pokud ma text tabulky vySku 200 a zvétSeni textu nadpisu bude 2.0, pak bude skute¢na vyska textu
nadpisu 400.

VysRadku
Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit vysku Fadku tabulky. VySka fadku se udava v fadcich textu.

Chcete-li do tabulky umistit grafické schéma nastavte vySku fadku cca 10.0, abyste méli misto pro
umisténi schématu.

VysMezry

Kazdé okno je v tabulce umisténo v samostatném ,ramecku®, ktery umozni prehlednost vypisu oken.
Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit velikost mezery mezi jednotlivymi ,ramecky”. Velikost mezery se
udava v fadcich textu. Muzete zde zadat libovolné kladné realné Cislo. Chcete-li tabulku bez mezer,
zadejte hodnotu 0.0.

Text

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni vlastnosti textu tabulky. Tato volba zobrazi standardni menu
SPIRITu Text. Modul pfebere vSechny vlastnosti nastaveného textu (kromé TrueType font().

BarvaTxt

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni barvy textu tabulky.

BarvaTab
Pouzijte tuto volbu pro nastaveni barvy Car tabulky.

EditData

Volba EditData slouzi pro naplnéni databaze:

- popisli oken
- Sifek oken
- vySek oken

Tato data jsou vysoce individudlni a jsou zavisla na zvyklostech uZivatele (projektanta, architekta).
Neni mozné je nadefinovat tak, aby vyhovovala vSem uzivatelim. Proto jsou tyto databaze naplnény
pouze &asteCné& konkrétnimi Udaji a jinak obsahuji pouze vSeobecna data (Okno01, Okno02 atd.).
Zalezi pouze na Vas, jak si tyto databaze nadefinujete.

Spravné naplnéni databazi Vam mulze usnadnit praci a uSetfit spoustu ¢asu. Vénujte jim proto
patfi¢nou pozornost.

Databazi popisti oken mizete naplnit dvéma zpUsoby:
A/ Editaci dat pfimo v modulu LegOKNA
B/ Pfipravenim dat v textovém souboru a jejich na¢tenim do modulu LegOKNA.

Databazi Sifek a vySek oken Ize naplnit pouze v modulu LegOKNA. Nelze je nadist.



Moduly LEGENDY 2 51

Databaze popisll oken obsahuji az 60 polozek. Proto ¢astéji pouzivané nazvy zafadte na prvni mista
v databazi. Nebudete muset tak ¢asto listovat na dalSi stranky databaze.

A/ Naplnéni databaze pfimo v modulu LegOKNA
1. Z hlavniho menu modulu LegOKNA vyberte volbu EditData.

Zobrazi se nasledujici menu:

Popis Ok
Sirka Ok
Vyska Ok

ZeSoubru
DoSoubru

2. Vyberte volbu Popis Ok.
Zobrazi se databaze popist oken:

Okno01
Okno02

ListDale

3. Vyberte prvni volbu z menu Okno01 a do pfikazového fadku napiste novy popis okna. Nejdfive
zadejte text pro tlaCitko (zkratku na 8 znakul), potom cely popis okna. Vzdy potvrdte stiskem
klavesy [Enter]. Text pro popis okna je limitovan 60-ti znaky.

4. Vyberte dalsi volbu z menu a napiste jiny popis okna. Stejnym zplsobem nadefinujte dalSi popisy
oken v databazi.

5. Pro ukonceni editovani databaze popist oken vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé tlacitko
mysi.

6. Pro navrat do hlavniho menu modulu LegOKNA vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé
tlacitko mysi.

B/ Priprava dat v textovém souboru a jejich nacteni do modulu LegOKNA.

1. Z hlavniho menu modulu LegOKNA vyberte volbu EditData.

Zobrazi se nasledujici menu:

Popis Ok
Sirka Ok
Vyska Ok

ZeSoubru
DoSoubru
2. Vyberte volbu DoSoubru.
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3. Do zobrazeného dialogového okna zadejte nazev a umisténi textového souboru a ulozZte
(tlacitkem Otevfit). Zadejte, napf. nazev L_Okna, a ulozte do slozky ...\SpiritXX\120_User Files.
V informacnim poli se zobrazi informace, kam byl textovy soubor ulozen.

4. Otevrete soubor L_Okna.txt v textovém editoru Poznamkovy blok (Notepad).
5. Upravte zobrazeny seznam podle vasich pozadavku.
Textovy soubor ma tvar:

*Zkratka (max. 8 znaku)
#Popis okna (max. 60 znak()

Pfi editaci textového souboru méjte na paméti, Ze délka textu v fadku by neméla pfesahnout 8
nebo 60-ti znak( a maximalni pocet fadku je 60. Zkratka musi vzdy zacinat znakem * a popis
znakem #.

Soubor uloZte.
V modulu LegOKNA vyberte volbu EditData > ZeSoubru.

Vyhledejte soubor L_Okna.txt a oteviete jej (tladitkem Otevfit).

© o N °

V informacénim poli se zobrazi upozornéni, ze aktualni databaze popisu oken bude pFepsana.
Z menu vyberte volbu Ano. Databaze popist oken bude nactena.

Popis Ok

Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi popist oken. Databaze popisu oken je
limitovana 8 znaky pro zkratku, 60-ti znaky pro popis a 60-ti poloZkami.

Sifka Ok

Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi Sifek oken. Max. poc¢et udajl, které mizete
zadat je 18.

Vyska Ok

Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi vysek oken. Max. poc¢et Udajl, které muzete
zadat je 18.

ZeSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li nacist databazi popisti oken z TXT souboru.

DoSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li ulozZit databazi popist oken do TXT souboru.

KotaOkna

Tato volba umoznuje doplnit kétu okna o parametry okna (vySku okna a vySku parapetu). Pfedtim nez
tuto volbu pouzijete, méli byste vSak mit jiz vytvofenou kétu okna (Sifku).

1. Zhlavniho menu modulu LegOKNA vyberte volbu KoétaOkna. Pfed pouzitim této funkce
zkontrolujte nastaveni aktivni folie.

Zobrazi se nasledujici menu:

Text
NastText
BarvaTxt
Auto
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Manual
Zadat
Mazera

Normal
MinimVzd
PodSebe
Radkovni

Koétavani
Posun
Vymazat
Upravy

- pokud je zapnuty pfepina¢ Manual

2. Kurzorem vyberte ¢aru, oznacujici sklo okna.

Vybrana ¢ara problikne a zobrazi se na ni hodnoty vySky okna a parapetu. Podle nastaveni
pfepinacl Auto a Manual jsou zobrazené hodnoty bud odvozené od parametri vybrané cary a

prectéte popis pfepinacu Auto a Manual. Zobrazené hodnoty jsou zaroven dynamicky spojené s

kurzorem.

3. Posurite Ciselné hodnoty na misto pod kétovaci €aru a umistéte je stisknutim levého tlacitka mysi.

Vsimnéte si, ze text (Cisla) je automaticky oto€en rovnobézné s vybranou ¢arou a pfi posouvani
kurzoru se pohybuje ve sméru kolmém na okno.

UPOZORNEN:I:

V pfipadé, Ze po vybrani ¢ary okna stisknete nékterou z "horkych" klaves, zobrazi se pfislusné menu,
ale kurzor a rastr zGstane nato€en ve sméru posledni vybrané Cary. Pro jeho navraceni do pavodniho
sméru vyberte z menu FUNKCE volbu Rastry. V menu Rastry nastavte volbu Uhlovy Krok na

hodnotu 24 (nebo jinou) a volbu Uhel Rastu na hodnotu 0.0.

PROTO PQUZIVEJTE HORKE KLAVESY AZ PO UMISTENi CISELNYCH
KOTOVACI CARU.

Text

HODNOT POD

Volba Text zobrazi standardni menu SPIRITu Text, kde mlzete nastavit parametry textu, doplfujici

koty okna.
NastText

Tuto volbu pouzijte, chcete-li nastavit parametry textu podle nékterého textu ve vykresu.

1. Vyberte volbu NastText.

2. Vyberte kurzorem ve vykresu text, podle kterého chcete nastavit parametry. Velikost, Sklon,

Aspekt a Typ pisma vybraného textu se nastavi jako aktualni parametry textu.

UPOZORNENI:

Podle vybraného textu neni nastavena barva textu. Pokud chcete nastavit barvu textu, pouzijte volbu

BarvaTxt.
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BarvaTxt
PouZijte tuto volbu pro nastaveni barvy textu, doplfiujici koty okna.

Auto

Tento pfepina¢ umoziuje automaticky odecet vysky okna a parapetu z &ary (skla) okna.

Pfi kresleni okna mate moznost zadat vySku parapetu a nadprazi okna. Pokud nakreslite okno se
spravnymi parametry (VySka parapetu, VysSka nadprazi), muzete zapnout prepina¢ Auto a modul
automaticky odeéte z vybrané Cary skla okna pfislusné vysky. VysSka podlahy, od které je pocitana
vySka parapetu, se rovna aktualni hodnoté Z-Base. Proto, aby doplrikové hodnoty koéty okna byly
spravné, je NUTNE nastavit aktualni hodnotu Z-Base na uroven vysky podlahy.

Pfepina¢ Auto se navzajem vyluCuje s pfepinaCem Manual.

Manual
Zapnéte tento pfepinac, pokud chcete zadat vySku okna a parapetu manualné.

Pokud jste pfi kresleni okna nenastavili spravné hodnoty vysky parapetu a okna, mlzete zadat tyto
hodnoty manualné.

Pfepina¢ Manual se navzajem vylu€uje s pfepinaem Auto.

Zadat

Tato volba se zobrazi po zapnuti pfepinace Manual. Slouzi k zadani pevnych hodnot vySky okna a
jeho parapetu. Po vybéru této volby mate moznost zadat spravné hodnoty vySky okna a parapetu.
Modul pak bude pracovat s témito hodnotami nezavisle na parametrech vybrané ¢ary. Po vybéru volby
Zadat zadavate VZDY obé& hodnoty. Standardni hodnoty jsou : Vy$ka okna 1500, Vy$ka parapetu 900.

Mezera

Tuto volbu pouzijte, pokud chcete zménit velikost mezery mezi texty (Cisly). Hodnota Mezera, kterou
zadavate, neni v délkovych jednotkach - predstavuje pocet prazdnych textovych znakd. Mlzete zadat
libovolné Cislo na dvé desetinna mista.

Normal

Zapnéte tento prepina¢, pokud chcete zachovat mezeru mezi texty (Cisly) a to i v pfipadé,
Ze doplikové texty pfesahuji Sifku koty.

PfepinaC Normal se navzajem vyluCuje s pfepina¢i MinimVzd a PodSebe.

1500 1000 600
1500 (900) 1500 (900)

Obr. 18 Vysledek oplnéni kéty okna - zapnuty prepina¢ Normal

MinimVzd

Zapnéte tento pfepinac, pokud chcete pouzit minimalni (nulovou) mezeru mezi texty (Cisly), v pfipadé
Ze doplikové texty pfesahu;ji Sitku koéty.

Prepina¢ MinimVzd se navzajem vylu€uje s prepina¢i Normal a PodSebe.
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1500 1000 600
1500 (900) 1500(900

Obr. 19 Vysledek doplnéni kéty okna - zapnuty pfepina¢ MinimVzd
PodSebe

Zapnéte tento prepinac pokud chcete, v pfipadé Ze doplfikové texty pfesahuji Sifku kéty, umistit texty
(Cisla) pod sebe.

Pfepina¢ PodSebe se navzajem vylu€uje s pfepina¢i Normal a MinimVzd.

1500 1000 600

1500 (900) 1500
(900)

Obr. 20 Vysledek dopinéni koty okna - zapnuty pfepina¢ PodSebe
Radkovni

Poyiijte tuto volbu, pokud chcete pro texty umisténé pod sebou zménit Fadkovani. Standardni hodnota
je Radkovani = 1.0.

Kotovani
Tato volba zobrazi standardni 2D SPIRIT menu Kétovani.

Posun

Tato volba zobrazi standardni 2D SPIRIT menu Posun.

Vymazat
Tato volba zobrazi standardni 2D SPIRIT menu Vymazat.

Upravy
Tato volba zobrazi standardni 2D SPIRIT menu Upravy.

SPImenu

Tato volba zobrazi vybér ze standardnich 2D funkci SPIRITu. PouZiti téchto funkci Vam umozni
provadét riizné Upravy a zmény, bez nutnosti ukonceni prace s modulem. Popis vSech funkci najdete
v referenéni pfiruéce ke SPIRITu.

Volba Verze zobrazi v informacnim poli informaci o aktualni verzi modulu.

Konec

Pouzijte tuto volbu pro ukonéeni modulu LegOKNA.
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Modul LEGDVERE verze 2.00

Modul LegDVERE umozriuje dynamicky doplfiovat oznaceni dvefi (bubliny) a definovat dalSi
parametry dvefi: rozméry a popis. Na zakladé definovanych parametrll umozriuje vytvofit vypis dvefi,
pouzitych v projektu.

Dalsi ¢ast manualu popisuje vSechny funkce modulu LegDVERE a poskytne Vam podrobny navod pro
spravné pouzivani.

Hlavni zasady prace s modulem LegDVERE
+ Pied spusténim modulu vycistéte vybérovy set #8.

Modul uklada v priibéhu prace vybrané a editované prvky do vybérového setu 8. Proto, pokud
vybérovy set 8 obsahuje néjaké prvky vykresu, které nechcete, aby byly z tohoto setu (ne z vykresu)
vymazany, presunte je nejprve do jiného setu.

+ Pripravte si folie

Prvky vytvofené modulem (znacky, tabulku a pod.) Ize umistovat do rdznych folii vykresu. Modul v§ak
neumoznuje félie v pribéhu prace vytvaret. Vytvofte a pojmenujte si proto félie, které budete
potfebovat, pfed pouzitim modulu LegDVERE. Nebudete tak muset pferuSovat praci s modulem nebo
dodate&né prvky pfesouvat.

+ Nepouzivejte TrueType textové fonty

Pro oznacovani a vypis dvefi v ramci modulu LegDVERE Ize nastavit parametry textu. Jako typ pisma
vyberte vzdy néktery ze standardnich fontd SPIRITu (doporu¢eno ROMAN), nikoliv TrueType fonty.
Chcete-li pouzit TrueType fonty, zménite je aZ ve vykresu.

Limitni omezeni modulu

Pro oznacovani dvefi Ize pouzit pouze cela kladna, max. trojciferna c&isla. Hodnoty mohou byt
v rozmezi 1 az 999.
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Hlavni menu modulu LegDVERE

Text - nastaveni parametr(l textu

NastText - nastaveni par. textu podle vybraného textu
BarvaTxt - nastaveni barvy textu

PiesahOs - nastaveni pfesahu osy

Bublina - kresleni bubliny zap/vyp

ParBub - nastaveni parametr(i bubliny

2Body - zadavani dvefi vybérem ¢ary/zadanim 2 bodu
SiFvys - zadani Sitky a vySky dvefi

AutoSirk - automatické nastaveni Sitky dveri

+Rozméry - zadavani rozmérl dvefi v priibéhu oznacovani
Zm-Popis - zména popisu dvefi

Zm-L/P - zména ,typu“ dvefi Levé/Pravé

InfoDvie - informace o vybranych dvefich

SeznamDv - seznam dvefi

Tabulka - generovani vypisu dvefi

EditData - editace databaze popisu ...

SPImenu - vybér z menu SPIRIT 2D

Konec - ukon&eni modulu

Rychly navod pro pouziti modulu LegDVERE

1.

Oteviete soubor LEGDVERE.S12, ze slozky ... \SpiritXX\060_Drawing Files\LEGENDY?2.

Tento vykresovy soubor obsahuje folie:

Pudorys pudorys objektu
OznacDV félie s oznaCenim dvefi v ¢asti objektu
Tabulka félie pro umisténi tabulky vypisu dvefi

V hlavnim menu SPIRITu KRESLIT vyberte volbu >MODULY<. Ze zobrazeného dialogového
okna vyberte modul LegDVERE. Nebo vybete volbu Legdevre z roletového menu Moduly.

Zobrazi se hlavni menu modulu.

V hlavniho menu nastavte pfepinace takto:
Zapnéte — Bublina, AutoSifk, +Rozméry
Vypnéte - 2Body

Vyberte kurzorem &aru oznadujici prah dvefi podle obr. 21.
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==

o Vyberte

tuto ¢aru
3 [ |
2

i L

Obr. 21 Vybér prahu dvefi

5. Vyberte z menu, nebo zadejte do pfikazového Fadku vysku dvefi: 1970mm. Sitka dvefi je pfevzata
podle vybrané ¢ary.

S Kurzorem jsou dynamicky spojeny €iselné hodnoty Sifky a vysky dvefi.

6. Posunte Ciselné hodnoty na vhodné misto (podle obr. 22) a umistéte je pomoci levého tlacitka

mysSi.

][ L Umistéte
s /8| ciseine

T hodnoty

Obr. 22 Umisténi ¢iselnych hodnot (rozmért) dveri

7. Zadejte kurzorem umisténi bubliny podle obr. 23. Vyberete-li jesté pfed umisténim bubliny volbu
Zalomit, mlzete vytvofit zalomenou odkazovou ¢aru.

==

][ Umistéte

bublinu @7@

Il

8. V pfikazovém fadku se zobrazi Cislo pro zadani oznaéeni dvefi. Protoze dvefe stejného rozméru
jiz v projektu jsou, zobrazi se v menu Cisla dvefi odpovidajiciho rozméru. Zadejte oznaceni dvefi:
7.

700

1970

‘@

Obr. 23 Umisténi bubliny dveri
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V menu se zobrazi moznosti typu dvefi. Vyberte: Prave.

9. Nakonec zadejte do pfikazového fadku popis dvefi: Pokojové dvefe se zamkem. masiv, 2/3

prosklené. Popis Ize vybrat také z nabidky v menu. Zobrazi se hlavni menu modulu.
10. Zménite nastaveni pfepinacl v hlavnim menu modulu takto:

Vypnéte — AutoSirk

Zapnéte - 2Body

Ted budete zadavat dvefe vyznacenim dvou bodl. Budete také zadavat oba rozméry dvefi, Sifku i
vysku.

11. Vyznadte kurzorem 2 body, urdujici Sifku dvefi podle obr. 24,

Vyznacte
tyto 2 body

Obr. 24 Zadani dveri dvéma body

12. Vyberte z menu, nebo zadejte do pfikazového fadku nejdfive Sifku: 700mm a potom vySku:
1970mm dvefi. Potom zadejte pozici pro Ciselné hodnoty a bublinu podle obr. 25.

13. V menu se zobrazi seznam dvefi rozméru 700x1970 mm. Vyberte dvefe: 6.

14. Nakonec zadejte typ dvefi: Leve

l’ Uplna
D znacka dvefi

Obr. 25 Uplné oznadeni dvefi

Ted vytvofime vypis dvefi do tabulky. Z hlavniho menu vyberte volbu Tabulka.
15. Vyberte volbu ZapFdlie.

16. Vyberou se v8echny dvefe ze zapnutych folii. V informaénim poli se zobrazi informace o poctu
vybranych dvefi.

Vyberte volbu Pokracuj.
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17. Ze zobrazeného menu vyberte volbu Text a zkontrolujte aktualni nastaveni velikosti textu. Velikost
textu nastavte na hodnotu cca 200 (pouzivate-li absolutni velikost textu). Stiskem pravého tladitka
mysi se vratte do menu Tabulka.

S kurzorem mate svazany obdélnik, ktery Vam zobrazuje aktualni rozmér tabulky.

18. Kurzorem vyznacte bod (levy horni roh) pro umisténi tabulky vpravo od plGdorysu objektu. Tabulka
(vypis dvefi) bude vykreslena do vykresu (viz obr. 26).

Umistujete tento bod

VYPIS DVERI
OZN, |ROZMERY POPIS DVERI (TYP)
POCET [KS] |GRAFICKE SCHEMA [PoznAmka

! 1200/2200 [Domovni dvefe se zémkem, masiy, &dsteéné prosklené

2 |800/1870  |Pokojové dyefe se zémkem, masiy, 1/3 prosklené

2L 0

2r 1

3 [800/1970 pokojové dvete se zémkem, masiy, bez proskleni

[
Obr. 26 Vypis dvefi

Tabulka je umisténa do aktivni folie. V informacnim poli se zobrazi hladeni o umisténi tabulky
v prislusné folii a dotaz, zda chcete zménit félii pro umisténi tabulky.

Vyberte volbu Ano a ze zobrazeného seznamu félii vyberte folii Tabulka. Tim jste pfesunuli
tabulku do félie Tabulka.

Modul se automaticky vrati do hlavniho menu.

Text

Tato volba vyvola standardni menu SPIRITu Text. Zde mUzete nastavit parametry textu pro oznaceni
v bubliné. Velikost textu nastavte podle bézného textu ve vykresu. Jako Typ pisma vyberte néktery ze
standardnich fontl SPIRITu (doporu¢eno ROMAN), nikoliv font TrueType.

NastText

Tato volba umozZiiuje nastavit parametry textu tim, Ze vyberete néktery text ve vykresu. Podle
vybraného textu se automaticky nastavi viechny potfebné parametry. Toto Vam umozni nastavit text
podle aktualniho stylu ve vykresu bez zdlouhavého nastavovani. Vyberte b&Zny text ve vykresu.
Vyberete-li TrueType font, tento nebude pfevzat.

Upozornéni:

Podle vybraného textu neni nastavena barva textu. Pokud chcete nastavit barvu textu, pouzijte volbu
BarvaTxt.
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BarvaTxt

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni barvy textu znacky popisu dvefi. Po vybéru volby muzZete zvolit
poZadovanou barvu ze zobrazené nabidky.

PresahOs

PouZijte tuto volbu, pokud chcete zménit pfesah osy dvefi.
Volba PresahOs pracuje podle tvaru grafické znacky popisu dvefi dvéma zpUsoby:

1. Pokud jsou Ciselné hodnoty Sitky a vySky dvefi a bublina na stejné strané dvefi, PfesahOs je
hodnota od prahu dvefi po konec osy.

2. Pokud jsou Ciselné hodnoty Sitky a vySky dvefi a bublina na raznych stranach dvefi, PfresahOs je
délka osy pfesahujici za Ciselné hodnoty Sifky a vySky dvefi.

Hodnota PfesahOs se udava v absolutnich jednotkach (mm). Standardni hodnota PresahOs =
250mm.

/T 1400 (2N 1400
_/ 1970 / 1970
7% i ﬁ
/A/J | | —PresahOs - PresahOs
Bubl\'/nq i rozméry , Bublina a rozméry
dvefi VJSOU na stejné dvefi jsou na ruznych
strané otvoru strandach otvoru

Obr. 27 Dva zpusoby zobrazeni délky PresahOs.

Bublina

Zapnéte tento prepinac, pokud chcete kreslit znacku oznaceni dvefi s bublinou. Je-li tento pfepina¢
zapnut, budete v pribéhu zadani dotazovani na oznaceni, typ (levé/pravé) a popis dvefi. VSechny
texty grafické znacky maiji stejnou velikost (podle nastaveni textu) a barvu.

/0N 800 o\ 800 \_ 800 \ 800
L/ \J970 L/ 1970 1970 1970
- - @ - m -
L/ L/

Obr. 28 Moznosti kresleni grafické znacky se zapnutym prepinacem Bublina.

Vypnéte tento pfepinac, pokud chcete kreslit znacku oznaceni dvefi bez bubliny. V tomto pfipadé
budete zadavat pouze rozméry dvefi. Bublina s ozna¢enim nebude kreslena.

\_ 800 \ 800
1970 1970

Obr. 29 Moznosti kresleni grafické znacky s vypnutym prepinacem Bublina.
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ParBub

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni velikosti bubliny.
1. Vyberte volbu ParBub z hlavniho menu modulu LegDVERE.
Zobrazi se nasledujici volby:

VelikBub
UkazBubl

2. Vyberte volbu z menu, kterou chcete nastavit. Pro navrat do hlavniho menu modulu vyberte volbu
Konec a nebo stisknéte prave tlacitko mysi.

VelikBub

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete zménit velikost bubliny. Hodnota VelikBub je pomé&rna hodnota k

aktualni velkosti textu. MlGzete zadat libovolné kladné ¢&islo na dvé desetinna mista. Standardni

hodnota VelikBub = 1,3.

UkazBubl

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit aktualné nastavenou velikost bubliny. Vyberte volbu UkazBubl a
posunte kurzor do kreslici oblasti.

2Body

Tento prepina umoznuje zvolit zplsob vybéru dvefi. Muzete vybirat ¢aru (prah/nadprazi dvefi) a
nebo vyznadit 2 body, uréujici Sifku dvefi.

Je-li tento pfepina¢ zapnut, vybér okna provadite vyznacenim dvou bod(. Tento zpUsob pouzijte
v pfipadé, ze mate jako dvefe pouzity symboly, nebo nemate nakreslen u dvefi prah/nadprazi. Aby
bylo umoznéno vybirat body uvnitf symbolu, musite mit v menu Uchopeni vypnutou volbu Rych
Uchop Symbolu.

Je-li tento pfepina¢ vypnut, vybér dvefi provadite vybérem &ary (prah/nadprazi dvefi). Tento zplsob
pouzijte v pfipadé, ze mate prah/nadprazi u dvefi.

SiF/Vys
Pouzijte tuto volbu pro zadani rozmérd dvefi. Zde zadané rozméry muzete nastavit jako pevné
rozméry dvefi. Vic informaci viz AutoSirk a +Rozméry.

SifkaDv
Pouzijte tuto volbu pro nastaveni Sifky dvefi.
VyskaDv

PouZijte tuto volbu pro nastaveni vysky dvefi.

AutoSirk

Zapnéte tento prepinac, pokud chcete, aby délka vybrané c¢ary (prah/nadprazi dvefi) a nebo
vzdalenost dvou vyznacenych bodd, byla povazovana za Sitku dvefi. V tomto pfipadé se nepouzije
nastavena $itka dvefi (viz Sif/Vy$ > SitkaDv). Toto Vam umozfiuje pouzit $itku dvefi podle &ar ve
vykresu. VSimnéte si také, Ze informace o rozmérech dvefi je v pribéhu zadani zobrazena
v informacnim poli.
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+Rozmeéry
Zapnéte tento prepinac, pokud chcete zadavat rozméry dvefi v pribéhu oznacovani.

Pokud je prepinaC vypnuty, bude Sitka a vysSka dvefi nastavena podle aktualnich rozmérd ve volbé
SiF/Vys. Pokud je zapnut prepina¢ AutoSirk, bude Sitka dvefi pfevzata z vykresu a vysSka podle
aktualni hodnoty VySkaDv.

Pokud je pfepinac zapnuty, budete Sitku a vySku dvefi zadavat v pribéhu oznacovani kazdych dvefi.
Pokud je zapnut pfepina¢ AutoSirk, budete zadavat pouze vysSku dvefi. Sitka dvefi bude pfevzata
z vykresu.

Zm-Popis

Tato volba umozhuje zménit popis dvefi pro jiz oznatené dvefe. Vyberte volbu Zm-Popis. Ze
seznamu oznaceni dvefi vyberte ty, které chcete zménit. Nakonec vyberte nebo napisSte novy popis
dvefi.

Zm-L/P

Tato volba umozhuje zaménit oznaceni dvefi Levé za Pravé a obracené. Pouzijte, pokud doSlo
ke zméné zplsobu otvirani dvefi nebo k omylu pfi ozna€ovani.

1. Vyberte volbu Zm-L/P.
2. Kurzorem vyberte dvefe ve vykresu, které chcete zménit. Vyberte bublinu.

3. Kurzorem vyberte pismeno L nebo P uvnitf bubliny. Zména se automaticky provede.

InfoDvre

Tato volba zobrazi v informaénim poli informace o vybranych dvefich. Vyberte volbu InfoDvie a
kurzorem vyberte dvefe, kliknutim pobliZz bubliny. V informa&nim poli se zobrazi informace (oznaceni,
rozmér a popis dvefi).

SeznamDv

Tato volba zobrazi seznam oznaceni dvefi ve vykresu. Zobrazeni seznamu Vam umozni zjistit, ktera
oznaceni jsou jiz pouzita. Neoznacujete-li dvefe postupné v Ciselném poradi, zde mUzete zjistit, ktera
Cisla jsou jesté volna.

Tabulka

Pouzijte tuto volbu pro vygenerovani tabulky vypisu dvefi podle zadanych parametr( pfi jejich
oznacovani. Tabulka obsahuje Oznaceni dvefi, Rozméry dvefi, Popis dvefi a Pocet kust (L a P).
Dale obsahuje pole Grafické schéma a Poznamka. Grafické schéma muzete doplnit viozenim symbolu
nebo nakresem. Vypis dvefi miizete generovat za cely vykres (projekt), podlazi, vybranou ¢ast apod.
Dvefe jsou v tabulce setfidény podle Cisla oznaceni.

1. Vyberte volbu Tabulka z hlavniho menu modulu LegDVERE.
Zobrazi se nasledujici volby:

Element
Skupina
Oblast
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Volby
AKtSET
SkrzFoli

AktFdlie
ZapFolie
VseFolie

Pokracuj - pokud jsou vybrany alespon jedny dvefe

2. Pouzijte nékterou vybérovou volbu pro vybér oken do tabulky. Vybrané dvefe probliknou.
V informacnim poli se zobrazi informace o poltu vybranych dvefi.

3. Jsou-li vybrany alespon jedny dvere, vyberte volbu Pokracu;j.
Zobrazi se nasledujici volby:

NazevTab
NazevTxt

VysRadku
VysSMezery

Text
BarvaTxt
BarvaTab

4. Nastavte parametry textu a tabulky.
5. S kurzorem je svazan obrys tabulky. Vyznacte bod (levy horni roh) pro umisténi tabulky.

6. Modul vytvofi tabulku a umisti ji do aktivni félie. V informacnim poli se zobrazi zprava o umisténi
tabulky a dotaz, zda chcete zménit folii pro jeji umisténi.

V menu se zobrazi dvé volby Ano, Ne.

Pokud chcete umistit tabulku do jiné fdlie, zvolte Ano a vyberte novou foli. Mizete vybrat i
vypnutou félii,ta se zapne. V pfipadé, ze zvolite volbu Ne, bude tabulka ponechana na aktivni folii.

Poznamka

Pokud je tabulka (Vypis dvefi) vioZzena do vykresu, je vytvofena z textd a ¢ar. Mlzete ji tedy editovat
bé&Znymi editaénimi funkcemi SPIRITu. Jakékoliv zmé&ny v modulu LegDVERE se proto do tabulky,
ktera je jiz umisténa ve vykresu, nepromitnou. V pfipadé zmén ve vykresu je nutné ,starou” tabulku
odstranit, vygenerovat ,novou“ a znovu ji umistit do vykresu.

AktFdlie
PouZijte tuto volbu, pokud chcete vybrat v8echny okna z aktivni félii.

ZapFolie
Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vSechny okna ze vSech zapnutych folii.
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VseFolie

PouZijte tuto volbu, pokud chcete vybrat vSechny okna ze v8ech fdlii (i vypnutych).

Pokracuj

Tato volba se objevi, pokud je vybrano alespor jedno okno pro zpracovani do vypisu. Vybérem této
volby se ukon&i moznost vybéru oken a otevie se dalSi menu funkce Tabulka (viz nize).

NazevTab

Zapnéte tento pfepinac, chcete-li nad tabulku umistit jeji nazev (nadpis).

NazevTxt

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit nazev (nadpis) tabulky, vySku nebo barvu textu nazvu (nadpisu)
tabulky.

Vyska textu nazvu tabulky se udava koeficientem zvétSeni oproti standardnimu textu tabulky. Tzn.
pokud ma text tabulky vySku 200 a zvétSeni textu nadpisu bude 2.0, pak bude skute¢na vyska textu
nadpisu 400.

Vys$Radku

PouZijte tuto volbu, chcete-li zménit vySku fadku tabulky. VySka fadku se udava v fadcich textu.
Chcete-li do tabulky umistit grafické schéma, nastavte vySku fadku cca 10.0, abyste ziskali misto pro
umisténi schématu.

VysMezry

Kazdé dvefe jsou v tabulce umistény v samostatném ,ramecku®. Toto umoznuje prehlednost vypisu
dvefi. Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit velikost mezery mezi jednotlivymi ,ramecky”. Velikost
mezery se udava v fadcich textu. MlzZete zde zadat libovolné kladné realné ¢&islo. Chcete-li tabulku
bez mezer, zadejte hodnotu 0.0.

Text

PouZijte tuto volbu pro nastaveni vlastnosti textu tabulky. Tato volba zobrazi standardni menu
SPIRITu Text. Modul pfebere vSechny vlastnosti nastaveného textu (kromé TrueType fontl).
BarvaTxt

PouZijte tuto volbu pro nastaveni barvy textu tabulky.

BarvaTab
PouZijte tuto volbu pro nastaveni barvy €ar tabulky.

EditData

Volba EditData slouzi pro naplnéni databaze:

- popisl dvefi
- Sifek dvefi
- vySek dvefi

Tato data jsou vysoce individualni a jsou zavisla na zvyklostech uzivatele (projektanta, architekta).
Neni mozné je nadefinovat tak, aby vyhovovala vSem uzivatelim. Proto jsou tyto databaze napinény
pouze Caste€né konkrétnimi Udaji a jinak obsahuji pouze vSeobecna data (Dvere01, Dvere02 atd.).
Zalezi pouze na Vas, jak si tyto databaze nadefinujete.

Spravné naplnéni databazi Vvam mulze usnadnit praci a uSetfit spoustu ¢asu. Vénujte jim proto
patficnou pozornost.

Databazi popisl dvefi muzete naplnit dvéma zpulsoby:
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A/ Editaci dat pfimo v modulu LegDVERE
B/ Pripravenim dat v textovém souboru a jejich na¢tenim do modulu LegDVERE.
Databazi Sifek a vySek dvefi Ize naplnit pouze v modulu LegDVERE. Nelze je nadist.

Databaze popist dvefi obsahuji az 60 polozek. Proto ¢astéji pouzivané nazvy (je-li to mozné) zaradte
na prvni mista v databazi. Nebudete muset tak Casto listovat na dalSi stranky databaze.

A/ Naplnéni databaze pfimo v modulu LegDVERE
1. Z hlavniho menu modulu LegDVERE vyberte volbu EditData.

Zobrazi se nasledujici menu:

Popis Dv
Sitka Dv
Vyska Dv

ZeSoubru
DoSoubru

2. Vyberte volbu Popis Dv.
Zobrazi se databaze popist dvefi:

Dvere01
Dvere02

Dvere15
ListDale

3. Vyberte prvni volbu z menu Dvere01 a do pfikazového fadku napiste novy popis dvefi. Nejdfive
zadejte text pro tlaCitko (zkratku na 8 znakul), potom cely popis dvefi. Vzdy potvrdte stiskem
klavesy [Enter]. Text pro popis dvefi je limitovan 60-ti znaky.

4. Vyberte dalSi volbu z menu a napiste jiny popis dvefi. Stejnym zplsobem nadefinujte dalSi popisy
dvefi v databazi.

5. Pro ukonceni editovani databaze popist dvefi vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé
tlaCitko mysi.

6. Pro navrat do hlavniho menu modulu LegDVERE vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé
tlacitko mysi.

B/ Priprava dat v textovém souboru a jejich naéteni do modulu LegDVERE.
1. Z hlavniho menu modulu LegDVERE vyberte volbu EditData.
Zobrazi se nasledujici menu:

Popis Dv
Sirka Dv
Vyska Dv

ZeSoubru
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DoSoubru

2. Vyberte volbu DoSoubru.

3. Do zobrazeného dialogového okna zadejte nazev a umisténi textového souboru a uloZte
(tlacitkem Otevfrit). Zadejte, napf. nazev L_Dvere, a ulozte do slozky ...\SpiritXX\120_User Files.
V informacnim poli se zobrazi informace, kam byl textovy soubor ulozen.

4. Oteviete soubor L_Dvere.txt v textovém editoru Poznamkovy blok (Notepad).
5. Upravte zobrazeny seznam podle vasich pozadavk.
Textovy soubor ma tvar:

*Zkratka (max. 8 znak()
#Popis dvefi (max. 60 znaku)

Méjte vSak na paméti, ze délka textu v fadku by neméla pfesahnout 8 nebo 60 znakd a maximalni
pocet fadku je 60. Zkratka musi vzdy zaCinat znakem * a popis znakem #.

Soubor ulozte.
V modulu LegDVERE vyberte volbu EditData > ZeSoubru.

Vyhledejte soubor L_Dvere.txt a oteviete jej (tlaCitkem Otevrit).

© 0 N o

V informacénim poli se zobrazi upozornéni, Zze aktualni databaze popisli dvefi bude prepsana.
Z menu vyberte volbu Ano. Databaze popist dvefi bude nactena.

Popis Dv

Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit a nebo zménit databazi popist dvefi. Databaze popisu dvefi je
limitovana 8 znaky pro zkratku, 60-ti znaky pro popis a 6-ti poloZzkami.

Sirka Dv

Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit a nebo zménit databazi Sifek dvefi. Max. pocet Udajd, které
muZzete zadat je 18.

Vyska Dv

Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit a nebo zménit databazi vySek dvefi. Max. pocet udajl, které
muzete zadat je 18.

ZeSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li nacist databazi popist dvefi z TXT souboru.

DoSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li ulozit databazi popisu dvefi do TXT souboru.

SPimenu

Tato volba zobrazi vybér ze standardnich 2D funkci SPIRITu. Pouziti téchto funkci Vam umozni
provadeét rlizné Upravy a zmény bez nutnosti ukonéeni prace s modulem. Popis vSech funkci najdete
v referenéni pfiru¢ce ke SPIRITu.

Volba Verze zobrazi v informacnim poli informaci o aktualni verzi modulu.

Konec

PouZijte tuto volbu pro ukonéeni modulu LegDVERE.
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Modul LegPVRCH v.2.00

Modul LegPVRCH umozniuje jednoduché oznacovani povrchld ve vykresech pohledl. Na zakladé
oznaceni a jim pfirazenych popist povrchd, automaticky vytvofi legendu povrchd. Umozriuje
dodate¢né ménit oznaceni nebo popis povrchl. Pro popis povrchi mizete pouzit az 16-ti (2x80)
znak( textu.

Dalsi ¢ast manualu popisuje vSechny funkce modulu LegPVRCH a poskytne Vam podrobny navod
pro spravné pouzivani.

Hlavni zasady prace s modulem LegPVRCH
+ Pied spusténim modulu LegPVRCH vycistéte vybérovy set #8

Modul uklada v priibéhu prace vybrané a editované prvky do vybérového setu 8. Proto, pokud
vybérovy set 8 obsahuje néjaké prvky vykresu, které nechcete, aby byly z tohoto setu (ne z vykresu)
vymazany, pfesunte je nejprve do jiného setu.

+ Pripravte si folie

Prvky vytvofené modulem (znacky, legendu a pod.) Ize umistovat do rdznych folii vykresu. Modul vSak
neumoznuje félie v pribéhu prace vytvaret. Vytvofte a pojmenujte si proto félie, které budete
potfebovat, jiz pfed pouzitim modulu LegPVRCH. Nebudete tak muset preruSovat praci s modulem,
nebo dodatecné prvky pfesouvat.

¢ Zachovejte jednotny vzhled oznaceni (bublin)

VSechny velikostni parametry oznaceni jsou vztaZzeny na vyS8ku textu. Nastavte si parametry textu,
bubliny a koncové znacky tak, aby Vam vyhovovaly a pokud moZno je nemérte. V zavislosti na
méfitku vykresu ménte jen vysku textu. Ostatni parametry se automaticky pfizpusobi.

« Cisla v bublinach nejsou texty. Jsou to ‘viditelné parametry‘.

Cislo oznadeni povrchu uvnitf bubliny neni prvek typu text. NemuZete jej proto ménit zménou
parametrd textu. Je to typ ‘viditelny parametr’. Jako typ pisma je pouzity standardni textovy font
ROMAN. Aby byla tyto Cisla vidét, musite mit zapnuty pfepina¢ UkazAtrb v menu Display.
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Hlavni menu modulu LegPVRCH

Text - Nastaveni parametr( textu

NastText - Nastaveni sklonu textu (Cisla) v bubliné
ParBub - Nastaveni poméru vyska/$irka textu (€isla) v bubliné
ParZnac¢ - Nastaveni barvy textu (¢isla) v bubliné
Zm-Oznac¢ - Zména oznaceni povrchu

Zm-Popis - Zména popisu povrchu

Zm-BarTx - Zména barvy textu (C€isla) v bubliné
Info - Informace o vybraném povrchu
Seznam - Seznam povrchu

Legenda - Vygenerovani legendy povrchu
EditData - Editovani databaze popisl povrcha
Vymazat - Vymazani bublin

SPImenu - Vybér z menu SPIRIT 2D

Konec - Ukoné&eni modulu

Naplnéni databaze

Pro co nejjednodussi a nejrychlejsSi praci s modulem doporucujeme pfedem nadefinovat (alespor
z Casti) vlastni databazi popisti oken. Naplnéni databaze Vam znaéné usnadni praci s modulem.

Podrobny postup pro naplnéni databdze najdete v dalSi Casti tohoto manualu v popisu funkce
EditData.

Rychly navod pro pouziti modulu LegPVRCH

1.

Otevrete soubor LEGPVRCH.S12, ze slozky ...\SpiritXX\060_Drawing Files\LEGENDY?2.
Tento vykresovy soubor obsahuje félie:

Pohled Celni pohled na objekt
OznacPV fdlie s ¢aste¢né oznacenymi povrchy
Legenda fdlie pro umisténi Legendy povrchi

V hlavnim menu SPIRITu KRESLIT vyberte volbu >MODULY<. Ze zobrazeného dialogového
okna vyberte modul LegPVRCH. Nebo vyberte volbu Legpovrch z roletového menu Moduly.

Zobrazi se hlavni menu modulu.
Vyberte volbu Text a nastavte (zkontrolujte) velikost textu na hodnotu 300.
Vyberte volbu ParBub a zapnéte pfepina¢ Krouzek, pokud je vypnuty.

Vyberte volbu ParZnaé a zapnéte piepina¢ KoncZnagé, pokud je vypnuty.

Nejdfiv budeme oznac¢ovat omitku stény Cislem 4.

4. \Vyznaclte kurzorem bod pro umisténi bubliny podle obr. 30.

Vykresli se krouzek.
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Vyznaéte bod zde 3 1 F}[
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Obr. 30 Vyznaceni bodu pro umisténi bubliny

5. Zkrouzku je kreslena odkazova Cara. Stisknéte pravé tlacitko mySi. Odkazova Cara nebude
vykreslena.

6. Do pfikazového Ffadku zadejte Cislo oznaceni povrchu: 4. Stisknéte [Enter].

7. Do pfikazového fadku napiste popis povrchu: Hladka omitka, barva bila. Stisknéte 2x [Enter].
Pokud jste databazi nadefinovali, mdzete z ni vybrat popis povrchu.
Ted budeme oznacovat dievény obklad na fasadé ¢islem 5.

8. Vyznacte kurzorem bod pro umisténi bubliny podle obr. 31.

Vyznadte bod zde 3 | F%[
1
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Obr. 31 Viyznaceni bodu pro umisténi bubliny

9. Zkrouzku je kreslena odkazova Cara. Kurzorem vyznacte konec odkazové Cary podle obr. 32.
Odkazova Cara se vykresili.

Vyznaéte bod zde —~_ @ F%
|

[ ]

| i

oy

10. Bublinu s gislem 5 jsme jiZ ve vykresu pouZili. VSimnéte si, Ze v menu je seznam jiz pouzitych
oznaceni. Vyberte z menu volbu (tla€itko) s Cislem 5.

Obr. 32 Vyznaceni konce odkazové Eary

Ted' vytvofime legendu povrcha.

11. Vyberte z menu volbu Legenda.
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12.

13.

14.

Ze zobrazeného menu vyberte volbu Text a nastavte velikost textu na hodnotu 300 a stisknéte
[Enter].

Vratte se zpatky do menu Legenda stiskem pravého tlacitka mysi.

Prohlédnéte si, pfipadné nastavte, dalSi volby z menu Legenda.

Pouzijte klavesy se Sipkami a posurite obrazek domku trochu doleva.

S kurzorem mate svazany obdélnik, ktery zobrazuje pfiblizny rozsah legendy povrchd.
Umistéte legendu povrchid vpravo od domku.

Modul umisti legendu do aktivni félie a zobrazi hlaSeni o umisténi legendy. Zepta se Vas, zda
chcete zménit félii pro umisténi legendy.

Vyberte volbu Ano a ze zobrazeného seznamu félii vyberte félii Legenda. Modul se automaticky
vrati do hlavniho menu.

Vysledek je vidét na obr. 33.

] LEGENDA POVRCHU

‘ ’ \ _l M 1 Sokl, kamenny obklad

”” | 2 Rezné zdivo kominu

m
_‘/ i H t 3 Podbiti strechy, barva okrova

® O

[]

4 Hlodké omitka, barva bilg

1 Mgy ==

Obr. 33 Zobrazeni legendy povrchi

Umist'ovani bublin do vykresu — podrobneé

1.

V hlavnim menu SPIRITu KRESLIT vyberte volbu >MODULY< a vyberte modul LegPVRCH.
Nebo vyberte volbu Legpovrch z roletového menu Moduly.

Zobrazi se hlavni menu modulu LegPVRCH.

Pomoci voleb Text, ParBub a ParZna¢ nastavte parametry textu (isla) uvnitf bubliny, velikost a
tvar bubliny a koncové znacky.

Kurzorem vyznacte bod pro umisténi bubliny.
Bublina neni pfed umisténim vidét. Zadavate v8ak vzdy stfed bubliny.

Bublina je vykreslena na obrazovce. Barva bubliny je shodna s aktualni barvou félie (kurzoru). Ze
stfedu je kreslena ¢ara.

Pokud chcete bublinu s odkazovou €arou, vyznacte jeji koncovy bod. Odkazova ¢ara se vykresli.
Pokud nechcete kreslit odkazovou &aru, stisknéte pravé tlacitko mysi.
Zadejte nebo vyberte €islo oznaceni.

Oznaceni muze byt jenom celé Cislo od 1 do 99. Pokud jiz mate ve vykresu né&jaké bubliny, v
menu se zobrazi seznam oznaceni. Chcete-li pouzit stejné oznaceni, mizete vybrat nékterou
z téchto voleb (Cislo).

VSimnéte si, Ze pokud najedete kurzorem nad tlacitko s Cislem, zobrazi se v bublinové napovédé
odpovidajici popis povrchu.
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6. Pokud jste zadali nové Cislo oznaceni, zobrazi se v menu databazovy seznam popisd povrchu.
Musite jesté zadat nebo vybrat popis povrchu. Mate dvé moznosti:

Vyberte odpovidajici popis povrchu se seznamu.

Zadejte popis povrchu do pfikazového fadku a stisknéte [Enter]. Pokud je popis povrchu delSi nez
80 znaku, pokracéujte druhym Fadkem. Pro ukonéeni stisknéte [Enter].

Text

Tato volba vyvola standardni menu SPIRITu Text. Zde muUzete nastavit parametry textu pro oznaceni
v bubliné. Velikost textu nastavte podle bézného textu ve vykresu. Chcete-li pouzit pro oznaceni uvnitf
bubliny vétsi text, hodnotu zvétSeni a barvu nastavite v menu ParBub. Cislo uvniti bubliny neni prvek
typu text, ale viditelny atribut. Proto typ pisma nelze volit. Vzdy bude pouzity standardni typ pisma
(ROMAN).

NastText

Tato volba umozZiiuje nastavit parametry textu tak, Ze vyberete néktery text ve vykresu. Podle
vybraného textu se automaticky nastavi vSechny potfebné parametry. Toto Vam umozni nastavit text
podle aktualniho stylu ve vykresu bez zdlouhavého nastavovani. Nepfevezme se v3ak typ pisma.
Vyberte béZny text ve vykresu. Pfipadné zvétdeni textu a barvu nastavite v menu ParBub.

ParBub

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni parametrl bubliny a nékterych parametrd textu (oznaceni) uvnitf
bubliny.

1. Vyberte volbu ParBub z hlavniho menu modulu LegPVRCH.
Zobrazi se nasledujici volby:

Krouzek

Ctverec
VelikBub
UkazBubl

TxtVyska
TxtBarva

2. Vyberte volbu z menu, kterou chcete nastavit. Pro navrat do hlavniho menu modulu vyberte volbu
Konec a nebo stisknéte pravé tlacitko mysi.

Krouzek
Zapnete tento prepinacg, pokud chcete pouzit bublinu tvaru krouzku.

Ctverec
Zapnete tento prepinac&, pokud chcete pouzit bublinu tvaru &tverecku.

VelikBub

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete zménit velikost bubliny. Hodnota VelikBub je pomérna hodnota k
aktualni velkosti textu. MlzZete zadat libovolné &islo na dvé desetinnd mista. Standardni hodnota
VelikBub = 1,0.
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UkazBubl

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zobrazit aktualné nastavenou velikost bubliny. Vyberte volbu
UkazBubl a posurite kurzor do kreslici oblasti.

TxtVyska

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete zménit nastaveni velikosti textu v bubliné. Hodnota TxtBub je
pomérna hodnota k aktualni velkosti textu. MlzZete zadat libovolné &islo na dvé desetinna mista.
Standardni hodnota TxtBub = 1,6.

TxtBarva

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni barvy textu (Cisla) v bubliné. Rdzna barva bubliny a textu umoznuje
pfifadit témto barvam rlznou tloustku cary. Pokud vyberete volbu TxtBarva v menu se zobrazi
pfepina¢ JakoBubl. Pokud je tento pfepinaC zapnuty, bude c&islo uvnitf bubliny stejné barvy jako
bublina (barva kurzoru). Pokud tento pfepinac¢ vypnete, zobrazi se v menu volba Barva, pomoci které
muzete nastavit jinou barvu textu. Implicitni nastaveni je JakoBubl-zapnuto.

ParZnac

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni parametru znacky na konci odkazové Cary

KoncZnaé

Zapnéte tento pfepinac, pokud chcete, aby na konci odkazové &ary (pokud ji pouZijete) byl vykreslen
krouzek (tecka).

VelZnac

Tato volba se zobrazi pokud je zapnuty pfepinaé KoncZnaé. Umoznuje nastavit velikost krouzku
(teCky) na konci odkazové Cary. Velikost krouzku se zadava relativné k vySce textu. Implicitni hodnota
je 0,05.

BarZnaé¢
Tato volba se zobrazi pokud je zapnuty pfepina¢ KoncZnag.

Pouzijte ji pro nastaveni barvy krouzku (te€ky) na konci odkazové &ary. Pokud vyberete volbu
BarZna¢, zobrazi se v menu pfepina¢ JakoBubl. Pokud je tento pfepinad zapnuty, krouzek bude
stejné barvy jako bublina (barva kurzoru). Pokud tento pfepina¢ vypnete, v menu se zobrazi volba
Barva, pomoci které muzete nastavit jinou barvu krouzku. Implicitni nastaveni je JakoBubl-zapnuto.

Zm-Oznac

Tato volba umoZriuje zménit Cislo oznaceni bubliny.

1. Vyberte volbu Zm-Oznaé z hlavniho menu.

2. Kurzorem vyberte bublinu, kterou chcete zménit.

3. V menu se zobrazi seznam jiZz pouzitych oznaceni.
Mlzete vybrat nékteré oznaceni z menu nebo zadat nové.

4. VSimnéte si, Zze pokud najedete kurzorem nad tlaCitka s oznaCenim, v bublinové napovédé se
zobrazi popis povrchu.

Pokud zadate nové oznaceni, v menu se zobrazi databazovy seznam popist povrchl. Musite tedy
jesté vybrat nebo zadat popis povrchu pro toto nové oznaceni.

5. Kurzorem vyberte dalSi bublinu, kterou chcete zménit nebo ukoncéete funkci Zm-Oznaé€ stiskem
pravého tlacitka mysi, pfipadné vybérem volby Konec.
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Zm-Popis
Tato volba umozriuje zménit popis povrchu pro vybrané oznaceni.
1. Vyberte volbu Zm-Popis z hlavniho menu.

V menu se zobrazi seznam jiZ pouZitych oznaleni. Pokud najedete kurzorem nad tlacitka
s oznatenim, zobrazi se v bublinové napovédé popis povrchu.

2. Vyberte z menu c&islo oznaceni popisu, ktery chcete zménit.
V menu se zobrazi databazovy seznam popist povrcha.
3. Vyberte nebo zadejte novy popis povrchu pro vybrané oznaceni.

4. Vyberte z menu dal$i €islo oznaceni, které chcete zménit nebo ukoncete funkci Zm-Popis stiskem
pravého tlacitka mysi, pfipadné vybérem volby Konec.

Zm-BarTx

Tato volba umoZziiuje zménit barvu textu (€isla) v bubliné.

1. Vyberte volbu Zm-BarTx z hlavniho menu.

2. Ze zobrazeného menu vyberte volbu Barva a nastavte poZzadovanou barvu.
3. Zvolte metodu vybéru a vyberte bubliny pro zmé&nu barvy textu (&isla).
4

Pro ukonéeni vyberte volbu Konec nebo stisknéte pravé tlaitko mysi.

Info

Pouzijte tuto volbu pro ziskani informace, jaky popis povrchu je pfifazen konkrétnimu oznaceni
(bubling).

1. Vyberte volbu Info z hlavniho menu.

2. Kurzorem vyberte bublinu, o které chcete zobrazit informace. MliZete vybrat postupné vice bublin.
3. Informace o povrchu pfirazeném k bubliné se zobrazi v informacnim poli.
4

Pro navrat do hlavniho menu vyberte volbu Konec nebo stisknéte pravé tlacitko mysi.

Seznam

Tato volba zobrazi seznam oznaceni povrchl ve vykresu. Zobrazeni seznamu Vam umozni zjistit,
ktera oznaceni jsou jiz pouzita. Neoznacujete-li povrchy postupné v Ciselném poradi, zde mzete
Zjistit ktera Cisla jsou jesté volna.

Legenda

Pouzijte tuto volbu pro vytvofeni legendy povrchu.

1. Vyberte volbu Legenda z hlavniho menu.

2. Ze zobrazeného menu vyberte volby pro nastaveni parametr( jednotlivych textd legendy povrch(.

3. V8imnéte si, Zze s kurzorem je svazan ramecCek. Ramecek pfiblizné ohraniCuje plochu textu.
Skutecny text legendy povrchll mize byt o néco krat§i nebo delsi nez je Sitka ramecku.
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Vyznadte kurzorem bod pro umisténi legendy povrchu.

4. Legenda povrchu se vykresli na zadané misto a do aktivni folie. V informacnim poli se zobrazi
zprava o umisténi legendy a dotaz, zda chcete zménit fdlii pro jeji umisténi.

V menu se zobrazi dvé volby Ano, Ne.

Pokud chcete umistit tabulku do jiné félie, zvolte Ano a ze seznamu folii vyberte novou fdlii.
Muzete vybrat i vypnutou félii, ta se zapne. V pfipadé, ze zvolite volbu Ne, bude legenda
ponechana na aktivni folii.

NazevlLeg

Zapnéte tento prepinac, pokud chcete, aby legenda povrchtd méla nadpis.

NazevTxt
Tato volba se zobrazi jen pokud je pfepina¢ NazevLeg zapnuty.

PouZijte tuto volbu, chcete-li zménit nazev (nadpis) legendy, vySku nebo barvu textu nazvu (nadpisu)
legendy.

Vyska textu nazvu legendy se udava koeficientem zvétSeni oproti standardnimu textu legendy. Tzn.
pokud ma text legendy vySku 200 a zvétSeni textu nadpisu bude 2.0, pak bude skute¢na vyska textu
nadpisu 400.

VyskaCis

PouZijte tuto volbu pro nastaveni vysky Cisla oznaéeni povrchu. Tato hodnota se zadava jako relativni
v poméru k vySce standardniho textu. T.j. zadavate zvétSeni Cisla oproti standardnimu textu. Napf.
pokud nastavite vySku textu na hodnotu 300 a volbu VyskaCis na hodnotu 1,5, potom skute¢na vyska
Cisla bude 300 x 1,5 = 450. Implicitni hodnota je 1,3.

BarvaCis

PouZijte tuto volbu pro nastaveni barvy Cisla oznaeni povrchu.

Text

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni standardniho textu legendy. Je to text popist povrchll. Tato volba
zobrazi standardni menu SPIRITu Text.

BarvaTxt

PouZijte tuto volbu pro nastaveni barvy standardniho textu legendy.

Radkvani

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni mezery mezi fadky legendy povrchl. Kazdy popis povrchu mizou

tvofit 2 fadky. Volba Radkovani méni mezeru mezi témito ‘dvojicemi’ Fadku. Nikoli mezi dvéma radky
jednoho popisu.

EditData

Tato volba umoznuje naplnéni databaze popist povrchd.

Tato data jsou vysoce individualni a jsou zavisla na zvyklostech uzivatele (projektanta, architekta).
Neni mozné je nadefinovat tak, aby vyhovovala vSem uzivatelim. Proto jsou tyto databaze naplnény
pouze Castecné konkrétnimi Udaji a jinak obsahuji pouze vSeobecna data (Povrch01, Povrch02 atd.).
Zalezi pouze na Vas jak si tyto databaze nadefinujete.

NaplInéni databaze povrchl je velmi dulezité pro rychlost prace, uSetfi Vam psani dlouhych textd.
Urcité mate nékteré povrchy, které pouzivate Castéji a jiné méné. Podle toho si vytvofte svou vlastni
databazi. Pocet polozek v databazi je omezen na 60. To by mélo stacit pro bézné pouzivané povrchy.
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Doporuceni

Pro lepsi orientaci v databazi si promyslete pofadi popist povrchl a. vytvofte skupiny pfibuznych
povrchd. Napf.

1-10 Omitky
11-20 Obklady
21-30 Stfesni krytiny
51-60 Ostatni

Modul umoZziuje zadat popis povrchu na dva Fadky po 80-ti znacich. Pro lepsi orientaci je vhodnégjsi,
pokud dokazete popsat povrch na jeden fadek, tedy 80 znakd.

Vytvorte svij systém zkratek. ZpUsob zadavani popisu povrchu do databaze umozriuje ke kazdému
textu pfifadit zkratku na 8 znakd, kterd se zobrazi na tlacitku v menu. Ve zkratkach nepouzivejte
diakritiku. Zkratky jsou dulezité pro rychlou orientaci.

Spravné naplnéni databazi Vam muze usnadnit praci a uSetfit spoustu €asu. Vénujte jim proto
patficnou pozornost.

Databazi popisu oken muzete naplnit dvéma zpUsoby:
A/ Editaci dat pfimo v modulu LegPVRCH

B/ Pripravenim dat v textovém souboru a jejich na¢tenim do modulu LegPVRCH.

A/ Naplnéni databaze pfimo v modulu LegPVRCH
1. Z hlavniho menu modulu LegPVRCH vyberte volbu EditData.

Zobrazi se nasledujici menu:

Popis Pv

ZeSoubru
DoSoubru

2. Vyberte volbu Popis Pv.
Zobrazi se databaze popisl oken:

Povrch01
Povrch02

Povrch15
ListDale

3. Vyberte prvni volbu z menu Povrch01 a do pfikazového fadku napidte novy popis povrchu.
Nejdfiv zadejte text pro tlacitko (zkratku na 8 znaku) a potvrdte stiskem klavesy [Enter]. Dale
napiste cely popis povrchu a stisknéte [Enter]. Pokud je text del$i nez 80 znaku, pokracujte ve
druhém fadku. Pro ukon&eni stisknéte [Enter].

4. Vyberte dalSi volbu z menu a napiste jiny popis povrchu. Stejnym zplsobem nadefinujte dalSi
popisy oken v databazi.
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Pro ukonceni editovani databaze popisti oken vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé tlacitko
mysi.

Pro navrat do hlavniho menu modulu LegPVRCH vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé
tlacitko mysi.

B/ Priprava dat v textovém souboru a jejich naéteni do modulu LegPVRCH.

1.

© o N o©

Z hlavniho menu modulu LegPVRCH vyberte volbu EditData.
Zobrazi se nasledujici menu:

Popis Pv

ZeSoubru
DoSoubru

Vyberte volbu DoSoubru.

Do zobrazeného dialogového okna zadejte nazev a umisténi textového souboru a ulozZte
(tlacitkem Otevfit). Zadejte napt. nazev L_povrchy a ulozte do slozky ... \SpiritXX\120_User Files.
V informacnim poli se zobrazi informace, kam byl textovy soubor ulozen.

Otevrete soubor L_Povrchy.txt v textovém editoru Poznamkovy blok (Notepad).
Upravte zobrazeny seznam podle vasich pozadavku.
Textovy soubor ma tvar:

*Zkratka (max. 8 znaku)
#Popis okna — prvni fadek (max. 80 znaku)
@Popis okna — druhy fadek (max. 80 znaki)

Pfi editaci souboru méjte na paméti, Ze délka textu v fadku by neméla pfesahnout 8 nebo 80
znakd a maximalni pocet fadku je 60. Zkratka musi vzdy zac¢inat znakem * a popis znaky # a @.
Mezi trojicemi fadkd nechte vzdy jeden prazdny fadek.

Soubor ulozte.
V modulu LegPVRCH vyberte volbu EditData > ZeSoubru.
Vyhledejte soubor L_Povrchy.txt a oteviete jej (tlacitkem Otevfit).

V informaénim poli se zobrazi upozornéni, Ze aktualni databaze popisl oken bude prepsana.
Z menu vyberte volbu Ano. Databaze popist oken se nacte.

Popis Pv

Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi popist povrchu. Databaze popist povrcht
je limitovana 8 znaky pro zkratku, 80-ti znaky pro popis a 60-ti poloZkami.

ZeSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li nacist databazi popisti oken z TXT souboru.

DoSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li ulozit databazi popisu oken do TXT souboru.
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Vymazat

Tato volba zobrazi standardni 2D menu SPIRITu Vymazat.

SPImenu

Tato volba zobrazi vybér ze standardnich 2D funkci SPIRITu. Pouziti téchto funkci Vam umozni
provadét rlizné Upravy a zmény bez nutnosti ukonéeni prace s modulem. Popis vSech funkci najdete
v referenéni pfiruéce ke SPIRITu.

Volba Verze zobrazi v informacnim poli informaci o aktualni verzi modulu.

Konec

Pouzijte tuto volbu pro ukonéeni modulu LegPVRCH.
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Modul LegVYPLN v. 2.00

Modul LegVYPLN umoziiuje jednoduché vytvoreni legendy barevnych vypini (z modulu VOLLFARB)
pouzitych ve vykresu. Legenda muze obsahovat popis barevné vyplné a také plochu. PouzZijte tento
modul pro popsani typu ploch v objektu, pro popis urbanistickych celk apod.

Dalsi ¢ast manualu popisuje vSechny funkce modulu LegVYPLN a poskytne vam podrobny navod
pro spravné pouzivani.

Hlavni zasady prace s modulem LegVYPLN
+ Pied spusténim modulu LegVYPLN vycistéte vybérovy set #8

Modul uklada v priibéhu prace vybrané a editované prvky do vybérového setu 8. Proto, pokud
vybérovy set 8 obsahuje néjaké prvky vykresu, které nechcete, aby byly z tohoto setu (ne z vykresu)
vymazany, presunte je nejprve do jiného setu.

+ Pripravte si folie
Legendu barevnych vyplni lze umistit do vybrané félie vykresu. Modul v8ak neumozhuje félie
v prubéhu prace vytvaret. Vytvofte a pojmenujte si proto folie, které budete potfebovat, jiz prfed

pouzitim modulu LegVYPLN. Nebudete tak muset pferuSovat praci s modulem nebo dodatecné prvky
presouvat.

Limitni omezeni modulu

Vypocétena plocha barevnych vyplni nezohlednuje otvory (pokud jsou v polygonech). Plocha otvor(
neni odectena od plochy polygonu.

Maximalni poCet barevnych vyplni v legendé je 18.

Hlavni menu modulu LegVYPLN

Vyhledat - Vyhledani barevnych vyplni ve vykresu
Definice - Definice barevnych vyplni do legendy
AktStav - Zobrazeni aktualné nadefinované legendy
Zm-Popis - Zména popisu barevné vypiné

InfoBar - Informace o C&isle barvy barevné vyplné
InfoPlo - Informace o plose barevnych vyplni
Legenda - Generovani legendy barevnych vyplini
EditData - Editace databaze popist barevnych vyplni
SPImenu - Vybér funkci z menu SPIRIT 2D

Konec - Ukonéeni modulu
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Naplnéni databaze

Pro co nejjednodussi a nejrychlejSi praci s modulem doporu€ujeme pfedem nadefinovat (alespori
z Casti) vlastni databazi popist barevnych vypini. Naplnéni databaze Vam znac¢né usnadni praci
s modulem.

Podrobny postup pro naplnéni databaze naleznete v dalSi €asti tohoto manualu v popisu funkce
EditData.

Rychly navod pro pouziti modulu LegVYPLN
1. Otevfete soubor LEGVYPLN, ze slozky ...\SpiritXX\060_Drawing Files\LEGENDY2.
Tento vykresovy soubor obsahuje félie:

Pudorys puldorys objektu
Vyplne félie s barevnymi vyplnémi ploch mistnosti (pouzitim modulu VOLLFARB)
Legenda fdlie pro umisténi Legendy barevnych vyplini

Pokud nejsou zobrazeny barevné vyplné, stisknéte klavesu [Esc] nebo [U]. Padorys s barevnymi
plochami méa vypadat jako na obr. 34.

Obr.34 Pudorys s barevnymi plochami

2. V hlavnim menu SPIRITu KRESLIT vyberte volbu >MODULY<. Ze zobrazeného dialogového
okna vyberte modul LegVYPLN.

Zobrazi se hlavni menu modulu.

3. Vyberte volbu Vyhledat z hlavniho menu.
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Zde vyberte volbu ZapFdlie.

Prob&hne vyhledani barevnych vypini a modul se vrati do hlavhiho menu.

Nyni budeme definovat popis pro barevné vyplné.

4.

Vyberte volbu Definice.

V menu se zobrazi seznam nalezenych barevnych vyplni. Tento seznam pouZijeme az pro
definovani posledni (tyrkysové) barevné vypiné.

Vyberte kurzorem v pldoryse nékterou modrou barevnou vyplh tak, Ze kliknete my$i do modré
plochy pobliz ohrani€ujici polyline. Vybrana plocha problikne.

Do pfikazového fadku zadejte popis pro modrou vyplh: Obytna plocha a potvrdte klavesou [Enter].

Vyberte nékterou Sedou barevnou vyplfi. Do pfikazového Ffadku zadejte popis pro Sedou vyplh:
Komunikaéni plocha a potvrdte klavesou [Enter].

Vyberte nékterou Zlutou barevnou vypli. Do pfikazového Ffadku zadejte popis pro Zlutou vypln:
Ostatni zastavéna plocha a potvrdte klavesou [Enter].

Pro tyrkysovou barevnou vyplfi pouzijeme jiny zpusob vybéru.
Vyberte z menu volbu Barvas.

Do pfikazového Ffadku zadejte popis pro tyrkysovou vyplii: Zpevnénda plocha a potvrdte klavesou
[Enter].

Ukoncete volbu Definice stiskem pravého tlacitka mySi nebo vybérem volby Konec.
Vyberte volbu AktStav.

V menu se zobrazi seznam jiz nadefinovanych barev. Najedete-li kurzorem na nékterou volbu,
zobrazi se v bublinové napovédé pfifazeny popis.

Ukoncete volbu AktStav stiskem pravého tlacitka mysi nebo vybé&rem volby Konec.

Nakonec vygenerujeme legendu

8.

Vyberte volbu Legenda.

V zobrazeném menu zapnéte pfepinate +Plocha a ZapFdlie, pfipadné zkontrolujte nastaveni
ostatnich voleb.

S kurzorem mate svazany obdélnik, ktery zobrazuje pfiblizny rozsah legendy barevnych vyplni.
Umistéte legendu barevnych vyplni vpravo od pldorysu.

Modul umisti legendu do aktivni félie a zobrazi hlaSeni o umisténi legendy. Zepta se Vas, zda
chcete zménit félii pro umisténi legendy.

Vyberte volbu Ano a ze zobrazeného seznamu félii vyberte félii Legenda. Modul se automaticky
vrati do hlavniho menu. Legenda barevnych vyplni je zobrazena na obr. 35.
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LEGENDA BAREV
Obytna plocha

Komunikaéni plocha
PLOCHA= 18,96m2

Ostatni zostovénd plocha
PLOCHA= 43.15m2

Zpeynénd plocha
PLOCHA= 23.46m2

Obr. 35 Legenda barevnych vypini

UPOZORNENI
Vygenerujete-li legendu barevnych vyplni, tato obsahuje ,vzorky“ barevnych vyplni. Jsou to vyplnéné

polyline stejné jako jiné vypIné ve vykresu. Maji tudiz urCitou plochu. Pamatujte na to pfi vybéru
v ramci volby InfoPlo (Informace o plo3e).

Vyhledat

Pouzijte tuto volbu pro vyhledani barevnych vypini pouzitych ve vykresu. Mdze Vam to usnadnit praci
pfi definovani legendy. Neni vSak nezbytné nutné tuto funkci pro definovani legendy pouzit.

1. Vyberte volbu Vyhledat z hlavniho menu.

2. Zvolte metodu vybéru pro vyhledani barevnych vyplni a provedte pfisluSny vybér, nebo vyberte
nékterou z voleb AktFoélie, ZapFdlie, VSeFdlie.

Probéhne vyhledani barevnych vyplni
3. Ukoncete funkci Vyhledat stiskem pravého tlacitka mysi, pfipadné vybérem volby Konec.

Seznam nalezenych barevnych vyplni se zobrazi, pokud vyberete volbu Definice.

AktFolie
PouZijte tuto volbu, pokud chcete vyhledat vSechny barevné vypIné z aktivni folie.

ZapFolie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vyhledat vSechny barevné vypiné ze vSech zapnutych folii.
VseFdlie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vyhledat vSechny barevné vypIné ze vSech folii (i vypnutych).

Definice

PouZijte tuto volbu pro definovani barevnych vyplni do legendy. Pofadi definovanych barevnych vyplni
bude zohlednéno pfi generovani legendy. Maximalni po€et definovanych barevnych vypini je 18. Pro
definovani barevnych vyplni mizete pouzit dva zpUsoby:

A/ Vybrat barevnou vyplfi pfimo z vykresu
B/ Vybrat barevnou vyplf z nabidky v menu, pokud jste pfedtim pouzili funkci Vyhledat.
Lze také kombinovat oba dva zpUsoby vybéru.

1. Vyberte volbu Definice z hlavniho menu.



Moduly LEGENDY 2 83

2. Al Vybér barevné vyplné z vykresu

Vyberte kurzorem barevnou vypli ve vykresu. Pfi vybéru umistéte kurzor pobliz polyline. Vybrana
polyline problikne.

B/ Vybér barevné vyplné z nabidky v menu

Pokud jste predtim pouzili volbu Vyhledat, zobrazi se v menu nabidka vyhledanych barevnych
vyplni. Barevné vypIné v menu se zobrazi pouze s oznaCenim Cisla pouzité barvy. To ponékud
zt&zuje orientaci. Cislo barvy pro odpovidajici barevnou vyplni zjistite pomoci funkce InfoBar.

Vybere pozadovanou barvu z menu.

3. Vyberte z menu nebo zadejte do pfikazového fadku popis pro vybranou barevnou vyplii. Délka
popisu barevné vyplné je max. 60 znakd.

4. Vyberte dalSi barevnou vyplii nebo ukonlete funkci stiskem pravého tlaCitka mysi, pfipadné
vybérem volby Konec.

AktStav

Pouzijte tuto volbu pro zobrazeni aktualné definovaného stavu legendy barevnych vyplni.

V menu se zobrazi seznam jiZ definovanych barevnych vyplni. Najedete-li kurzorem na nékterou volbu
v menu, zobrazi se v bublinové napovédé pfifazeny popis.

Zm-Popis
Tato volba umoZniuje zménit popis pro vybranou barevnou vyplf.
1. Vyberte volbu Zm-Popis z hlavniho menu.

V menu se zobrazi seznam jiz definovanych barevnych vypini. Pokud najedete kurzorem nad
tlaCitka s oznaCenim, zobrazi se v bublinové napovédé popis barevné vypiné.

2. Vyberte z menu barvu, pro kterou chcete zménit popis.
V menu se zobrazi databazovy seznam popisu barevnych vyplni.
3. Vyberte nebo zadejte novy popis barevné vyplné pro vybranou barvu.

4. Vyberte z menu dal$i barvu, pro kterou chcete zménit popis nebo ukoncete funkci Zm-Popis
stiskem pravého tlacitka mysi, pfipadné vybérem volby Konec.

InfoBar

Tato volba zobrazi v informac&nim poli informaci o €isle barvy pro vybranou barevnou vyplii. Vyberte
volbu InfoBar a kurzorem vyberte polyline s barevnou vyplni. V informaénim poli se zobrazi Cislo
prislusné barvy. VyuZijte tuto informaci pro definovani legendy.

InfoPlo

Tato volba zobrazi v informacnim poli plochu jedné nebo vice polyline s vybranou barevnou vyplni.
Obsahuje-li polyline otvory, tyto nejsou od plochy polyline odecteny. VSechny polyline zahrnuté do
souctu ploch je zobrazi ¢arkovanou ¢arou. Plocha je vzdy zobrazena v jednotkach m2.

1. Vyberte volbu InfoPlo z hlavniho menu.

V menu se zobrazi pfepinace:
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JenVybr
AktFdlie
ZapFolie

2. Zapnéte jeden z pfepinacl podle toho, jakou plochu kterych polyline chcete vypoditat.
3. Vyberte kurzorem jednu polyline s barevnou vyplni.

Jedna nebo vice polyline se stejnou barevnou vyplini se zobrazi ¢arkovanou ¢arou. V informa&nim
poli se zobrazi plocha téchto polyline v m2.

4. Vyberte polyline s jinou barevnou vypini nebo ukoncete funkci InfoPlo stiskem pravého tlacitka
mysi, pfipadné vybérem volby Konec.

UPOZORNENI
Vygenerujete-li legendu barevnych vyplni, tato obsahuje ,vzorky“ barevnych vyplni. Jsou to vyplnéné

polyline stejné jako jiné vyplné ve vykresu. Maji tudiz ur€itou plochu. Pamatujte na to pfi pouZiti této
funkce.

JenVybr

Zapnéte tento pfepina€, pokud chcete zobrazit plochu pouze vybrané polyline s barevnou vyplni
(plocha otvor(i nebude odectena).

AktFolie

Zapnéte tento pfepina¢, pokud chcete zobrazit plochu vSech polyline z aktivni félie, které maji stejnou
barevnou vypli jako vybrana polyline (plocha otvord nebude odec¢ena).

ZapFdlie

Zapnéte tento prepinac, pokud chcete zobrazit plochu vSech polyline ze vSech zapnutych félii, které
maiji stejnou barevnou vyplri jako vybrana polyline (plocha otvort nebude odectena).

Legenda
Pouzijte tuto volbu pro vygenerovani legendy povrcha.

Legendu musite vygenerovat hned po definici barevnych vypini. Pokud mezitim ukon¢ite modul, pak
budete muset opét definovat barevné vypiné, abyste mohli generovat legendu.

1. Vyberte volbu Legenda z hlavniho menu.
2. Ze zobrazeného menu vyberte volby pro nastaveni parametr( jednotlivych textd legendy povrch(.

3. V8imnéte si, Zze s kurzorem je svazan ramecCek. Ramecek pfiblizné ohraniCuje plochu textu.
Skutecny text legendy barevnych vyplni mize byt o néco krat$i nebo delSi nez je Sitka ramecku.

Vyznadte kurzorem bod pro umisténi legendy barevnych vyplni.

4. Legenda barevnych vyplini se vykresli na zadané misto a do aktivni félie. V informacnim poli se
zobrazi zprava o umisténi legendy a dotaz, zda chcete zménit félii pro jeji umisténi.

V menu se zobrazi dvé volby Ano, Ne.

Pokud chcete umistit tabulku do jiné félie, zvolte Ano a ze seznamu fdlii vyberte novou fdlii.
Muzete vybrat i vypnutou folii, ta se zapne. V pfipadé, Zze zvolite volbu Ne, bude tabulka
ponechana na aktivni folii.



Moduly LEGENDY 2 85

NazevlLeg
Zapnéte tento prepinac, chcete-li nad legendu umistit jeji nazev (nadpis).

NazevTxt
Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit nazev (nadpis) legendy, vysku nebo barvu textu nazvu (nadpisu)
legendy.

Vyska textu nazvu legendy se udava koeficientem zvétSeni oproti standardnimu textu legendy. Tzn.
pokud ma text legendy vySku 200 a zvétSeni textu nadpisu bude 2.0, pak bude skute¢na vyska textu
nadpisu 400.

Sirka

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit Sitku obdélnicku (vzorku barevné vypiné) v legendé&. Tato hodnota
se uvadi v poctu znaku textu. VysSka obdélni¢ku je odvozena automaticky podle vysky textu.
+Plocha

Zapnéte tento pfepinag, chcete-li v legendé zobrazit také plochy barevnych vyplini. Plocha se zobrazi
vzdy v m2.

PloTxt

Tato volba se zobrazi pouze, pokud je zapnuty pfepinaé +Plocha. PouZijte tuto volbu pro zménu
“doprovodniho® textu plochy barevnych vyplni.

AktFdlie

Tento pfepinaC se zobrazi pouze, pokud je zapnuty pfepina¢ +Plocha. Zapnéte tento pfepinag,
chcete-li v legendé zobrazit plochy barevnych vyplni pouze z aktivni folie.

ZapFadlie

Tento pfepinaC se zobrazi pouze, pokud je zapnuty pfepina¢ +Plocha. Zapnéte tento pfepinag,
chcete-li v legendé zobrazit plochy barevnych vyplni ze vSech zapnutych fdlii.

Mezera

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit velikost mezery mezi obdélnickem (vzorkem barevné vyplné) a
popisem. Velikost mezery se udava ve znacich textu.

Radkvani
PouZijte tuto volbu, chcete-li zménit vzdalenost mezi fadky legendy. Velikost mezery mezi fadky se
udava v poctu znaku textu.

Text

PouZijte tuto volbu pro nastaveni viastnosti textu legendy. Tato volba zobrazi standardni menu
SPIRITu Text. Modul pfebere vSechny vlastnosti nastaveného textu (kromé TrueType font().

BarvaTxt
PouZijte tuto volbu pro nastaveni barvy textu legendy.

EditData

Volba EditData slouzi pro naplnéni databaze popist barevnych vypini.

Tato data jsou vysoce individualni a jsou zavisld na zvyklostech uZivatele (projektanta, architekta).
Neni mozné je nadefinovat tak, aby vyhovovala vSem uzivateliim. Proto jsou tyto databaze naplnény
pouze ¢astecné konkrétnimi udaji a jinak obsahuji pouze vSeobecna data (VypIn1, VypIn2 atd.). Zalezi
pouze na Vas jak si tyto databaze nadefinujete.
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Spravné naplnéni databazi Vam muize usnadnit praci a uSetfit spoustu ¢asu. Vénujte jim proto
patficnou pozornost.

Databazi popisu barevnych vyplni mizete naplnit dvéma zpUsoby:
A/ Editaci dat pfimo v modulu LegVYPLN
B/ Pfipravenim dat v textovém souboru a jejich na¢tenim do modulu LegVYPLN.
Databaze popisti barevnych vyplini obsahuji az 60 polozek. Proto Castéji pouzivané popisy (je-li to

mozné) zafadte na prvni mista v databazi. Nebudete muset tak Casto listovat na dalSi stranky
databaze.

A/ Naplnéni databaze pfimo v modulu LegVYPLN
1. Z hlavniho menu modulu LegVYPLN vyberte volbu EditData.

Zobrazi se nasledujici menu:

Popis Vp

ZeSoubru
DoSoubru

2. Vyberte volbu Popis Pv.
Zobrazi se databaze popisl dvefi:

Vypin1
Vypin2

ListDale

3. Vyberte prvni volbu z menu VypIn1 a do pfikazového fadku napidte novy popis pro barevnou
vypln. Nejdfive zadejte text pro tlacitko (zkratku na 8 znaku), potom cely popis vypné. Vzdy
potvrdte stiskem klavesy [Enter]. Text pro popis barevné vypiné je limitovan 60-ti znaky.

4. Vyberte dal$i volbu z menu a napiste jiny popis barevné vyplné. Stejnym zpusobem nadefinujte
dalSi popisy v databazi.

5. Pro ukonceni editovani databaze popisli barevnych vyplni vyberte volbu Konec a nebo stisknete
pravé tlacitko mysi.

6. Pro navrat do hlavniho menu modulu LegVYPLN vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé
tlagitko mysi.

B/ Priprava dat v textovém souboru a jejich na¢teni do modulu LegVYPLN.
1. Z hlavniho menu modulu LegVYPLN vyberte volbu EditData.
Zobrazi se nasledujici menu:

Popis Vp

ZeSoubru
DoSoubru
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2. Vyberte volbu DoSoubru.

3. Do zobrazeného dialogového okna zadejte nazev a umisténi textového souboru a uloZte
(tlaCitkem Otevfit). Zadejte napf. nazev L_Vyplne a ulozte do slozky ...\SpiritXX\102_User Files.
V informacnim poli se zobrazi informace, kam byl textovy soubor ulozen.

4. Otevrete soubor L_Vyplne.ixt v textovém editoru Poznamkova blok (Notepad).
5. Upravte zobrazeny seznam podle vasich pozadavku.
Textovy soubor ma tvar:

*Zkratka (max. 8 znakU)
#Popis barevné vypIné (max. 60 znaku)

Méjte vSak na paméti, ze délka textu v fadku by neméla pfesahnout 8 nebo 60 znakd a maximalni
pocet fadku je 60. Zkratka musi vzdy zacinat znakem * a popis znakem #.

Soubor ulozte.
V modulu LegVYPLN vyberte volbu EditData > ZeSoubru.

Vyhledejte soubor L_Vyplne.ixt a oteviete jej (tlaCitkem Otevfit).

© ® N O

V informaénim poli se zobrazi upozornéni, Ze aktualni databaze popist barevnych vypini bude
prepsana. Z menu vyberte volbu Ano. Databaze popisu barevnych vyplni bude naétena.

Popis Vp

Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi popist barevnych vypini. Databaze popisu
barevnych vyplni je limitovana 8 znaky pro zkratku, 60-ti znaky pro popis a 60-ti polozkami.

ZeSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li nadist databazi popist barevnych vypini z TXT souboru.

DoSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li ulozit databazi popist barevnych vypini do TXT souboru.

SPImenu

Tato volba zobrazi vybér ze standardnich 2D funkci SPIRITu. PouZiti téchto funkci Vam umozni
provadét rlizné Upravy a zmény bez nutnosti ukonéeni prace s modulem. Popis vSech funkci najdete
v referenéni pfiru¢ce ke SPIRITu.

Volba Verze zobrazi v informa&nim poli informaci o aktualni verzi modulu.

Konec

Pouzijte tuto volbu pro ukonéeni modulu LegVYPLN.
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Modul LegCARY v. 2.00

Modul LegCARY umozriuje jednoduché vytvoreni legendy Car pouzitych ve vykresu. Umoziiuje také
legendu &ar ulozit v textovém tvaru. Pouzijte tento modul pro legendu potrubi, vedeni apod.

Dalsi ¢ast manualu popisuje vSechny funkce modulu LegCARY a poskytne Vam podrobny navod
pro spravné pouzivani.

Hlavni zasady prace s modulem LegCARY
+ Pied spusténim modulu LegCARY vy¢istéte vybérovy set #8

Modul uklada v priibéhu prace vybrané a editované prvky do vybérového setu 8. Proto, pokud
vybérovy set 8 obsahuje néjaké prvky vykresu a nechcete, aby byly z tohoto setu (ne z vykresu)
vymazany, pfesunte je nejprve do jiného setu.

+ Pripravte si félie

Legendu ¢&ar Ize umistit do vybrané félie vykresu. Modul v8ak neumozriuje folie v pribéhu prace
vytvaiet. Vytvofte a pojmenujte si proto félie, které budete potfebovat, pfed pouzitim modulu
LegCARY. Nebudete tak muset pferudovat praci s modulem nebo dodate¢né prvky presouvat.

Limitni omezeni modulu

Maximalni poCet €ar v legendé je 18.

Hlavni menu modulu LegCARY

TypyCar - Vyhledavani typa ¢ar

BarvyCar - Rozliovani barev &ar

Vyhledat - Vyhledani &ar pouZitych ve vykresu
Definice - Definice €ar do legendy

AktStav - Zobrazeni aktualné definované legendy
Imp/Exp - Import/Export legendy z/do TXT souboru
Legenda - Generovani legendy ¢ar

EditOdst - Editace odstupu ¢ar

EditData - Editace popisu ¢ar

SPIimenu - Vybér z menu SPIRIT 2D

Konec - Ukoné&eni modulu

Naplnéni databaze

Pro co nejjednodussi a nejrychlejSi praci s modulem doporu€ujeme pfedem nadefinovat (alespori
z Casti) vlastni databazi popist ¢ar. Naplnéni databaze Vam znaéné usnadni praci s modulem.
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Podrobny postup pro naplnéni databaze najdete v dalSi ¢&asti tohoto manualu v popisu funkce
EditData.

Rychly navod pro pouziti modulu LegCARY
1. Otevrete soubor LEGCARY.S12, ze slozky ...\SpiritXX\060 Drawing Files\LEGENDY?2
Tento vykresovy soubor obsahuje fdlie:

Pudorys puldorys objektu
Potrubi  fdlie se schématickymi potrubnimi rozvody
Legenda fdlie pro umisténi Legendy &ar

Padorys s rozvody je zobrazen na obr. 36.

=S EN=————

Obr. 36 Pudorys s potrubnimi rozvody

2. V hlavnim menu SPIRITu KRESLIT vyberte volbu >MODULY<. Ze zobrazeného dialogového
okna vyberte modul LegCARY. Nebo vyberte volbu Legcary z roletového menu Moduly.

PFi prvnim spusténi modulu se mlze stat, ze budete muset vyhledat soubor s definici ¢ar. Zobrazi
se dialogové okno:
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Obr. 37 Dialogové okno pro vyhledani souboru s definici ¢ar (Standard.lin, Spirit.lin)
Vyhledejte soubor s definici &ar, ktery je nutny pro pouZiti modulu.
Pro SPIRIT 2009:

Vyhledejte soubor Standard.lin nebo soubor s definici ¢ar, ktery pouzivate. Standardni cesta
k souboru Standard.lin: C:\ProgramData\STI\Spirit2009\120_User Files.

Pro SPIRIT 15:

Vyhledejte soubor Spirit.lin nebo soubor s definici Car, ktery pouzivate. Standardni cesta
k souboru Spirit.lin: C:\ProgramData\Softtech\Spirit15\160_Language Files.

Pro SPIRIT 14:

Vyhledejte soubor Spirit.lin nebo soubor s definici €ar, ktery pouzivate. Standardni cesta
k souboru Spirit.lin: C:\Program Files\STI\Spirit14\160_Language Files.

Oteviete vybrany soubor pomoci tlacitka Otevrit.
3. Zobrazi se hlavni menu modulu.
Zapnéte prepina¢ BarvyCar.
4. Vyberte volbu Vyhledat z hlavniho menu.
Zde vyberte volbu ZapFolie.
Prob&hne vyhledani ¢ar ve vykresu.
Pro navrat do hlavniho menu stisknéte pravé tlaCitko mysi nebo vyberte volbu Konec.
Nyni budeme definovat popis pro vybrané ¢ary.
5. Vyberte volbu Definice.
V menu se zobrazi seznam nalezenych vzoru ¢&ar.
Nejdfiv budeme definovat plnou-zlutou a plnou-tyrkysovou ¢aru.

Vyberte z menu volbu PIna a déle Tyrkys.
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Do pfikazového fadku zadejte popis pro ¢aru PIna-Tyrkys: Kanalizace a potvrdte klavesou [Enter].
Vyberte z menu volbu PIna a déle Zluta.

Do pfikazového fadku zadejte popis pro &aru PIna-Zluta: Plynové potrubi a potvrdte klavesou
[Enter].

6. Nadefinujte dalSi Cary

Carkovan-SvModréa: Studena voda

Cerchova-Cervena: Tepla voda

Ukoncete volbu Definice stiskem pravého tlacitka mySi nebo vybérem volby Konec.
7. Vyberte volbu AktStav.

V menu se zobrazi seznam jiZ nadefinovanych Car. Najedete-li kurzorem na nékterou volbu,
zobrazi se v bublinové napovédé pfifazeny popis.

Ukoncete volbu AktStav stiskem pravého tlacitka mysi nebo vybé&rem volby Konec.
Nakonec vygenerujeme legendu
8. Vyberte volbu Legenda.

Nastavte vhodnou velikost textu pomoci volby Text, pfipadné zkontrolujte nastaveni ostatnich
voleb.

S kurzorem mate svazany obdélnik, ktery zobrazuje pfiblizny rozsah legendy ¢ar.
Umistéte legendu ¢ar vpravo od pldorysu.

Modul umisti legendu do aktivni félie a zobrazi hlaSeni o umisténi legendy. Zepta se Vas, zda
chcete zménit félii pro umisténi legendy.

Vyberte volbu Ano a ze zobrazeného seznamu félii vyberte folii Legenda. Modul se automaticky
vrati do hlavniho menu. Legenda &ar je zobrazena na obr. 39.

LEGENDA CAR

Kanalizace
Plynové portubi
————— Studend voda

— — — — —  Teplé voda

Obr. 38 Legenda Car

TypyCar

Tento pfepinal nelze vypnout. Je zde pouze pro vizualni kontrolu. Oznaduje, Ze pfi vyhledavani ¢ar
budou prohledavany typy Car.

BarvyCar

Zapnéte tento prepinac, chcete-li pfi vyhledavani rozliSovat také barvy ¢ar. Jinak budou prohledavany
pouze typy Car a barva bude ignorovana.
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Vyhledat

Pouzijte tuto volbu pro vyhledani ¢ar pouzitych ve vykresu. Pfed kazdou definici legendy ¢ar musite
provést vyhledani ¢ar. Jinak nebude mozné definici ¢ar proveést.

1. Vyberte volbu Vyhledat z hlavniho menu.

2. Pomoci prepinac¢t 2D C+O (2D &ary a oblouky), 3D €+O (3D &ary a oblouky), Polyline a
VsePrvky nastavte, které prvky chcete prohledavat.

3. Zvolte metodu vybéru pro vyhledani ¢ar a provedte pfislusny vybér, nebo vyberte nékterou z voleb
AktFolie, ZapFolie, VSeFdlie.

Probéhne vyhledani ¢ar.
4. Ukoncete funkci Vyhledat stiskem pravého tlagitka mysi, pfipadné vybérem volby Konec.
Seznam nalezenych &ar se zobrazi, pokud vyberete volbu Definice.

2D C+0

Tento pfepina¢ se zobrazi, pouze pokud je vypnuty pfepina¢ VSePrvky. Zapnéte tento pfepinac,
pokud chcete prohledavat 2D Cary a oblouky.

3D C+0

Tento pfepinal se zobrazi ,pouze pokud je vypnuty pfepina¢ VSePrvky. Zapnéte tento pfepinag,
pokud chcete prohledavat 3D Cary a oblouky.

Polyline

Tento pfepinaé se zobrazi, pouze pokud je vypnuty pfepina¢ VSePrvky. Zapnéte tento pfepinag,
pokud chcete prohledavat polyline.

VsePrvky
Zapnéte tento prepinac&, pokud chcete prohledavat vSechny prvky vykresu.

AktFdlie
Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vyhledat vSechny ¢ary z aktivni félie.

ZapFodlie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vyhledat vSechny Cary ze viech zapnutych folii.
VseFolie

Pouzijte tuto volbu, pokud chcete vyhledat vSechny ¢ary ze vSech fdlii (i vypnutych).

Definice

Pred definovanim ¢ar musite provést vyhledani ¢ar ve vykresu pomoci volby Vyhledat. Pouzijte tuto
volbu pro definovani ¢ar do legendy. Pofadi definovanych &ar bude zohlednéno pfi generovani
legendy. Maximalni pocet definovanych Car je 18. Postup pfi definovani ¢ar se mirné lisi podle toho,
zda jste vyhledavali také barvy ¢ar nebo ne.

1. Vyberte volbu Definice z hlavniho menu.
2. 'V menu se zobrazi nabidka vyhledanych typ( ¢ar.
Vybere pozadovanou ¢aru z menu.

3. Pokud jste nechali vyhledat také barvy ¢ar, zobrazi se v menu nabidka vyhledanych barev pro
vybrany typ Cary.
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Vybere z menu pozadovanou barvu.

4. Vyberte z menu nebo zadejte do pfikazového fadku popis pro vybranou ¢aru. Délka popisu Cary je
max. 60 znaka.

5. Vyberte dalSi typ €ary nebo ukonéete funkci stiskem pravého tlacitka mysi, pfipadné vybé&rem
volby Konec.

AktStav

Pouzijte tuto volbu pro zobrazeni aktualné definovaného stavu legendy ¢ar.

V menu se zobrazi seznam jiz definovanych ¢ar. Najedete-li kurzorem na nékterou volbu v menu,
zobrazi se v bublinové napovédé pfifazeny popis.

Imp/Exp

Pouzijte tuto volbu pro uloZeni legendy ¢ar do TXT souboru nebo pro nacteni legendy Car z TXT
souboru. Takto si muzete pfipravit nékolik legend, které mazete nacist do vykresu.

Export

Pfed pouzitim této volby musite nadefinovat ¢ary pro legendu. Aktualni definice legendy bude uloZzena
do TXT souboru.

1. Vyberte volbu Export z menu Imp/Exp.
2. Zadejte jméno a umisténi TXT souboru pro ulozeni legendy.
Aktualné definovana legenda &ar bude uloZena do souboru.
3. Ukonceni funkce provedte stiskem pravého tlacitka mysSi, pfipadné vybérem volby Konec.

Import

Tato volba umozni nacist legendu €ar z dfive ulozeného TXT souboru.
1. Vyberte volbu Import z menu Imp/Exp.

2. Vyhledejte umisténi a jméno TXT souboru, ktery obsahuje legendu Car a nactéte jej (tlaCitkem
Oteviit).

TXT soubor se nacte. Nactené hodnoty miizete zkontrolovat pouzitim volby AktStav.

3. Ukonceni funkce provedte stiskem pravého tlagitka mysi, pfipadné vybérem volby Konec.

Legenda
Pouzijte tuto volbu pro vygenerovani legendy Car.

Legendu muzete vygenerovat az po definici ¢ar. Mezi definici €ar a generovanim legendy nesmite
ukongit modul. Jinak se provedena definice ¢ary anuluje.

1. Vyberte volbu Legenda z hlavniho menu.
2. Ze zobrazeného menu vyberte volby pro nastaveni parametr( jednotlivych textd legendy ¢&ar.

3. VSimnéte si, Zze s kurzorem je svazan ramecek. Ramecek pfiblizné ohranicuje plochu textu.
Skutecny text legendy ¢ar muze byt o néco kratSi nebo delSi nez je Sitka ramecku.

Vyznadte kurzorem bod pro umisténi legendy €ar.
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4. Legenda Car se vykresli na zadané misto a do aktivni félie. V informacnim poli se zobrazi zprava o
umisténi legendy a dotaz, zda chcete zménit folii pro jeji umisténi.

V menu se zobrazi dvé volby Ano, Ne.

Pokud chcete umistit tabulku do jiné félie, zvolte Ano a ze seznamu félii vyberte novou fdlii.
Mlzete vybrat i vypnutou folii,ta se zapne. V pfipadé, Ze zvolite volbu Ne, bude tabulka
ponechana na aktivni folii.

NazevlLeg
Zapnéte tento prepinac, chcete-li nad legendu umistit jeji nazev (nadpis).

NazevTxt

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit nazev (nadpis) legendy, vySku nebo barvu textu nazvu (nadpisu)
legendy.

Vy8ka textu nazvu legendy se udava koeficientem zvétSeni oproti standardnimu textu legendy. Tzn.
pokud ma text legendy vySku 200 a zvétSeni textu nadpisu bude 2.0, pak bude skute¢na vyska textu
nadpisu 400.

DélkaCry

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit délku ,vzorku“ c¢ary vlegendé. Tato hodnota se uvadi
v absolutnich jednotkach.

Odstup

PouZijte tuto volbu pro definovani odstupu (faktoru) &ar pro ¢ary v legendé. Faktor &ar Ize dodate¢né
zmeénit pomoci funkce EditOdst.

Mezera

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit velikost mezery mezi ,vzorkem*® ¢ary a popisem. Velikost mezery
se udava ve znacich textu.

Radkvani
PouZijte tuto volbu, chcete-li zménit vzdalenost mezi fadky legendy. Velikost mezery mezi fadky se
udava v poctu znaku textu.

Text

Pouzijte tuto volbu pro nastaveni vlastnosti textu legendy. Tato volba zobrazi standardni menu
SPIRITu Text. Modul pfebere vSechny vlastnosti nastaveného textu (kromé TrueType font).

BarvaTxt
PouZijte tuto volbu pro nastaveni barvy textu legendy.

EditOdst

Pouzijte tuto volbu, chcete-li zménit odstup (faktor) ¢ar v legendé €ar.
1. Vyberte volbu EditOdst z hlavniho menu.
2. Vyberte volbu KrokOdst a nastavte hodnotu kroku pro zvétSeni nebo zmenseni faktoru ¢ary.

3. Zapnéte jeden z prepinacli +Krok nebo —Krok podle toho, zda chcete faktor ¢ary zvétsit nebo
zmensit.

4. Kurzorem vyberte &aru, které chcete zménit faktor. Kliknéte na vybranou &aru tolikrat dokud
nebude jeji faktor odpovidajici.
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5. Ukonceni funkce provedte stiskem pravého tlacitka mysi, pfipadné vybérem volby Konec.

EditData

Volba EditData slouzi pro naplnéni databaze popisu ¢ar.

Tato data jsou vysoce individualni a jsou zavisld na zvyklostech uZivatele (projektanta, architekta).
Neni mozné je nadefinovat tak, aby vyhovovala vS§em uzivateliim. Proto jsou tyto databaze naplnény
pouze CasteCné konkrétnimi udaji a jinak obsahuji pouze v8eobecna data (Popis1, Popis2 atd.). Zalezi
pouze na Vas jak si tyto databaze nadefinujete.

Spravné naplnéni databazi Vam muze usnadnit praci a uSetfit spoustu €asu. Vénujte jim proto
patfi¢nou pozornost.

Databazi popisli ¢ar mizete naplnit dvéma zplsoby:
A/ Editaci dat pfimo v modulu LegCARY
B/ Pfipravenim dat v textovém souboru a jejich natenim do modulu LegCARY.

Databaze popisu ¢ar obsahuji az 60 polozek. Proto ¢astéji pouzivané popisy (je-li to mozné) zaradte
na prvni mista v databazi. Nebudete muset tak Casto listovat na dalSi stranky databaze.

A/ Naplnéni databaze pfimo v modulu LegCARY
1. Z hlavniho menu modulu LegCARY vyberte volbu EditData.

Zobrazi se nasledujici menu:

PopisCar

ZeSoubru
DoSoubru

2. Vyberte volbu PopisCar
Zobrazi se databaze popist dvefi:

Popis1
Popis2

Popis15
ListDale

3. Vyberte prvni volbu z menu Popis1 a do pfikazového Fadku napiSte novy popis &ary. Nejdfiv
zadejte text pro tlacitko (zkratku na 8 znakl), potom cely popis €ary. Vzdy potvrdte stiskem
klavesy [Enter]. Text pro popis €ary je limitovan 60-ti znaky.

4. Vyberte dalsi volbu z menu a napiste jiny popis ¢ary Stejnym zplsobem nadefinujte dalSi popisy
v databazi.

5. Pro ukonceni editovani databaze popisl ¢ar vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé tlacitko
mysSi.

6. Pro navrat do hlavniho menu modulu LegCARY vyberte volbu Konec a nebo stisknete pravé
tlagitko mysi.
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B/ Priprava dat v textovém souboru a jejich naéteni do modulu LegCARY.
1. Z hlavniho menu modulu LegCARY vyberte volbu EditData.

Zobrazi se nasledujici menu:

PopisCar

ZeSoubru
DoSoubru

2. Vyberte volbu DoSoubru.

3. Do zobrazeného dialogového okna zadejte nazev a umisténi textového souboru a ulozZte
(tlacitkem Otevfit). Zadejte napf. nazev L_Cary a ulozte do slozky ...\SpiritXX\120_User Files.
V informacnim poli se zobrazi informace, kam byl textovy soubor ulozen.

4. Otevrete soubor L_Cary.txt v textovém editoru Poznamkovy blok (Notepad).
5. Upravte zobrazeny seznam podle vasich pozadavku.
Textovy soubor ma tvar:

*Zkratka (max. 8 znaku)
#Popis ¢ary (max. 60 znaku)

Méjte vSak na paméti, Ze délka textu v fadku by neméla pfesahnout 8 nebo 60 znakd a maximalni
pocet fadku je 60. Zkratka musi vzdy zacinat znakem * a popis znakem #.

Soubor ulozte.
V modulu LegCARY vyberte volbu EditData > ZeSoubru.

Vyhledejte soubor L_Cary.txt a oteviete jej (tlaCitkem Oteviit).

© o N o©

V informaénim poli se zobrazi upozornéni, Ze aktualni databaze popist ¢ar bude prepsana.
Z menu vyberte volbu Ano. Databaze popisl ¢ar bude nactena.

PopisCar

Pouzijte tuto volbu, chcete-li naplnit nebo zménit databazi popist ¢ar. Databaze popist Car je
limitovana 8 znaky pro zkratku, 60-ti znaky pro popis a 60-ti poloZzkami.

ZeSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li nacist databazi popist ¢ar z TXT souboru.

DoSoubru
Pouzijte tuto volbu, chcete-li ulozit databazi popisu ¢ar do TXT souboru.

SPImenu

Tato volba zobrazi vybér ze standardnich 2D funkci SPIRITu. Pouziti téchto funkci Vam umozni
provadét rlizné upravy a zmény, bez nutnosti ukonceni prace s modulem. Popis vSech funkci najdete
v referenéni pfiru¢ce ke SPIRITu.

Volba Verze zobrazi v informacnim poli informaci o aktualni verzi modulu.
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Konec

Pouzijte tuto volbu pro ukonéeni modulu LegCARY.
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