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Vizualizace v ArConu (3.€ast) — Ostatni

Uz vite jak nastavit svétla, textury a materidly. Stale vSak existuji moznosti, jak vysledny efekt vizualizace
vylepsit.

Nastaveni pohledu

Stejné dulezité jako nastaveni svétel a povrch( je vybrat vhodny pohled (pohledy). Neni sice zadny zaru¢eny
navod jak nastavit pohled, existuje ale nékolik zasad, kterych je dobré se drZet nebo je alespofi mit na
paméti. Pohledy vdm také pomohou vylepsit vas navrh. Na prvnim misté by mélo vSak byt vZdy to, co chcete
ukazat

e Pohled by mél byt kompozi¢né vyvazeny.

e 3D prostor je obvykle vice zvyraznén pfi diagonalnich pohledech (z rohu).

e P¥i perspektivnim pohledu se hrany sbihaji. Nastavite-li horizontalni pohled nebude dochazet ke
sbihani svislych hran.

Je vice zplsobl jak v ArConu nastavit pohled. V mnoha pfipadech vystacite s funkcemi otaceni (Sipky na

klavesnici), posunuti (Sipky na numerické klavesnici) a zvétSeni/zmenseni (klavesy [+] a [-]). Mlzete také
" .,

vyuzit funkci Prichod budovou * .

Poznamka
Pfi otaceni pohledu Sipkami na klavesnici se pohled otoCi o definovany uhel. Pfednastaveny uhel je 4.5
stupné. Chcete-li provést jemnéjSi doladéni pohledu, mlzete nastavit mensi uhel otoceni.

1. Z roletového menu vyberte volbu Nastaveni — Program — VSeobecné... nebo kliknéte pravym

tlacitkem mysi na ikonu Ulozeni sméru pohledu )
2. 'V zobrazeném dialogovém okné zadejte do pole Délka kroku novy Uhel oto¢eni (napf. 1 stupen).

Bod pohledu, 30 zadani
izto pohledu

[ zaménit pravi a lev)

Délka kroku: |1 E ghup

Chcete-li pfesnéji definovat smér pohledu, pouzijte tento postup:

1. Nastavte pfiblizné misto pohledu.

2. Kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na ikonu UloZzeni sméru pohledu > V zobrazeném dialogovém
okné mizete nastavit vySkové umisténi pozorovatele a bodu pohledu.

3. Nastavte vySku pozorovatele vzhledem k vySce podlahy aktualniho podlazi nebo jako absolutni
vySku. V béznych pfipadech je vySka podlahy pfizemi ve vySce 0. Zadejte vySku pozorovatele napf.

1500 mm.
Umizténi pozorowvatele
MWL Z Definovat kurzarem
wiEka nad L
podlahio; EDD E L A
abzalutni
wiiEk a; EDD @ 1

4. Nastavte vysku bodu pohledu. Bod pohledu je pomysiny bod, na ktery se diva pozorovatel. Pravidla
pro nastaveni vy8ky bodu pohledu jsou stejnd jako pro vySku pozorovatele. Zadate-li vySku bodu
pohledu 1500 mm (stejnou jako vysSku pozorovatele), bude se pozorovatel divat pfimo (horizontalné)
pred sebe (ani nahoru, ani dolt).
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Bod pohledu

MWL 2 Definowvat kurzorem |
wika nad Ii e
podlahou; 1500 a i Pizemi
abzolutni

i (1500 B mm

5. Zkontrolujte Sifku zorného pole. Aby nedochazelo k vyraznéjSimu zkresleni perspektivy, nastavte
hodnotu zorného pole pfiblizné na hodnotu 65 stupnid.

Dl parametmy

Sklon pohledu: )I 1] shupfl
doln naharu

Zaormeé pole: )l ER shUpFAL
geke T Siraké

(& Automnat. wipodet hloubky zormého pole
" Pouft ndsledujici hodnoty pro hloubku zormého pole:

zatatek: [400 H i konec  [100000 9 i

6. Zavrete dialogové okno tlacitkem OK. Zkontrolujte nastaveny pohled. Mirné doladéni mista a sméru
"%
pohledu mlzZete nyni provést nejlépe pomoci funkce Prichod budovou * .
7. Nastaveny pohled mizete nyni ulozit. Kliknéte levym tlaitkem mysSi na ikonu Ulozeni sméru

pohledu > Do zadavaciho pole napiSte nazev pohledu a ukondete tlacitkem OK.

Malé prostory

mistnosti vidite Casto pouze protéjsi sténu. Chcete-li vidét vétsi ¢ast mistnosti (koupelny) mu5|te se do ni
divat zvenku. Jsou dva zplsoby jak to provést:

® Nastavenim hloubky zorného pole
® \/ytvofenim fezu

Hloubka zorného pole

1. Nastavte pfiblizné misto pohledu tak, abyste se divali na mistnost zvenku. Uvidit pfed sebou sténu
(viz obrazek).

Vychozi pohled zvenku ,do koupelny* bez definice zaatku zorného pole.

2. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na ikonu Ulozeni sméru pohledu ) Nejdfive aktivujte volbu
Pouzit nasledujici hodnoty pro hloubku zorného pole.



_\aec creative
‘ ’ informacné technolégie
SOFTconsult spol. s r.o. @\_ v architekttre a projektovani

Mliekarenska 8, 821 09 Bratislava consult,| softconsult.sk \®

3. Nyni zadejte zacatek zorného pole. Standardni hodnota pro konec zorného pole 100000 mm bude
zfejmé dostatecna. ArCon bude zobrazovat pouze prostor mezi za¢atkem a koncem zorného pole.
Princip je zndzornén na obrazku niZze. Zadejte hodnotu pro zacatek mezi 1000 a 3000 mm podle
toho jak daleko od mistnosti stojite. Abyste docili optimalni vysledek budete muset zfejmé trochu
experimentovat. Potvrdte tlacitkem OK.

4. Nyni byste méli videt dovnitf mistnosti. Pokud ne, zvétSete hodnotu pro zacatek.

Poznamka
Zacatek a konec zorného pole definujete pouze pro aktualni pohled. Zménite-li misto pozorovatele,
budete muset nové definovat za¢atek zorného pole.

\5/ il

]

—Odriznuta
oblast

___% PribliZné misto
1 pozorovatele
\
Schématické znazornéni pohledu v padorysu

Pohled do koupelny ze stejného mista (zvenku) s nastavenym zacatkem zorného pole 2000 mm
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Rez

Vytvofte fez mistnosti a podivejte se do mistnosti z mista fezu. Mlizete vytvofit vodorovny, svisky nebo
Sikmy fez.

1. Prepnéte do konstrukéniho rezimu a vyberte funkci Definice fezu *-* ve svislé ikonové liété vievo.
Ve vedlejsi svislé ikonoveé listé vyberte typ Fezu, ktery chcete vytvofit (vodorovny, svisly, libovolny).

2. Zadejte 2 body definujici ¢aru fezu. PFi definici fezu je dlllezity smér (napf. zleva doprava nebo
zprava doleva). Smér pohledu ukazuiji Sipky.

3. Zobrazi se dialogové okno Rez. Nastavené hodnoty nejsou pro nase ugely dllezité. Potvrdte
vytvoreni fezu tlacitkem OK a pfepnéte do design rezimu.

k.
4. Nyni nabizi ikona Prespektiva E dvé volby. Vyberte ikonu Perspektiva s fezem »E a nastavte
perspektivni pohled ze sméru fezu (viz obrazek).

: 1+ Qdriznuta
4 oblast

PribliZzné misto
pozorovatele

Pohled do koupelny ,zvenku“ z mista fezu
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Pozadi

Vytvafite-li vnéjsi vizualizaci, nebo mate-li v interiéru okno zkuste zvolit vhodné pozadi. Zejména vnéjSich
vizualizaci a u vice prosklenych interiéri mize pozadi zcela zasadné ovlivnit vysledny efekt.

Pokud jste v design rezimu ArConu, pozadi nastavite nejrychleji pfes roletové menu Nastaveni — Pozadi...

nebo kliknéte pravym tlacitkem mysi na ikonu ﬂ

Pozadi

Ve dne ] Y hoci ]

(* Konstantni barva

i
U

"

(" Dvé barevné slogky

’l I |
_ J J N apovéda

" Obrézek pozadi |E:\.E lecoharContPanoramawOLKEN BMP

Storno

Jako wiichozi

Popiedi...

~30OmM—=0I

)' ]

[Ihel pohledu

VSimnéte si, Ze dialogové okno Pozadi ma dvé zalozky - Ve dne a V noci. Denni nebo noéni pozadi se

zobrazi automaticky podle toho, zda mate aktualné nastaveno Den nebo Noc . Neznamena to
v8ak, ze by pro no¢ni vizualizici muselo byt nutné nastaveno tmavé pozadi.

Pozadi maze byt nastaveno jako:

e Konstantni barva
e Dvé barevné slozky
e Obrazek pozadi

Konstatni barva

Nejjednodussi pozadi. Vybirate pouze barvu pozadi.

Dvé barevné slozky

Zde definujete barevny pfechod (dvé barvy) pro oblohu a zemi. Na pozadi se pak zobrazi zemé a obloha.
Vy8ka horizontu zavisi od aktualniho pohledu.

Obrazek pozadi

Pomoci této volby mlzete na pozadi zobrazit libovolny obrazek. Obvykle je to fotografie oblohy, okolitého
prostfedi atd. Soubory obrazkd mohou mit format JPG nebo BMP (Windows bitmapa).

Obrazek pozadi muze byt staticky nebo pohyblivy.

Staticky obrazek
Staticky obrazek pouzijete zejména v pfipadé, kdy chcete umistit budovu (dim) na pozemek.
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1. V dialogovém okné Pozadi aktivujte volbu Obrazek pozadi. Pomoci tlaika Prochazet... vyberte
vhodny obrazek pro pozadi. Instalce ArConu obsahuje nékolik obrazk(i pozadi. Naleznete je ve
slozce C:\Program Files\Eleco\ArCon\Panorama. Muzete vSak vybrat také jiny obrazek.

2. Deaktivujte volbu Pohyblivy a potvrdte tlaCitkem OK. Na pozadi se zobrazi staticky obrazek.

D P vt ot e Nigortor = |2
DELGHOSRAE S@T o - - Q% 4 2|14 e ZFPE ¥ ! fan A
i G &% L 5| - &
k 0 -

b @Y oK & ms

Hudebni néstrcje

T

ArC i i , Copyright © 2004

Staticky obrazek (PANOO2.bmp) na pozadi ArConu

3. Nyni pfizpGsobte velikost a nato¢eni vaseho 3D navrhu zobrazenému pozadi.

Navrh domu s pohledem pfizplsobenym pozadi
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Pro srovnani stejny pohled s bilym pozadim

Pohyblivy obrazek
Tento typ pouZijte napf. v pfipadé, Ze chcete docilit zajimavy pohled za oknem interiéru.

1. Nejdfive nastavte interiérovy pohled s oknem (viz obrazek).

>

Interiérov pohled s bilym pozadim

2. V dialogovém okné Pozadi aktivujte volbu Obrazek pozadi. Pomoci tlacika Prochazet... vyberte
vhodny obrazek pro pozadi. Instalce ArConu obsahuje nékolik obrazkii pozadi. Naleznete je ve
slozce C:\Program Files\Eleco\ArCon\Panorama.

3. Aktivujte volbu Pohyblivy a potvrdte tlaCitkem OK. Na pozadi za oknem se zobrazi obrazek.
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Obrazek na pozadi. Stroy jsou pfili§ blizko (Uhel pohledu=100).
4. Nyni mGzete pfizplsobit vzdalenost a horizont obrazku tak, aby pohled z okna vypadal co nejvic

realné. Pokud se pozadi jevi pfili§ blizko za oknem zmensete hodnotu Uhel pohledu. Chcete-li
pozadi naopak pfiblizit, zvétSete uhel pohledu.

Hodnota Uhel pohledu je zmengena (4). Pozadi je vice vzdaleno. Horizont je vSak pfili§ vysoko.

5. Pokud je pozadi pfili§ vysoko, posufite horizont smérem nahoru. A naopak.
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Raytracing a ulozeni obrazku

Mate-li provedena v3echna nastaveni (svétla, materidly a textury, pohled(y), pozadi), zbyva uz jenom
vypoditat finalni raytracing a ulozit obrazek. Volby pro nastaveni raytracingu jsou vysvétleny v pfedchozich
Céastech, proto je zde jiZ nebudeme podrobné rozebirat. Podme si néco fict o uloZeni obrazku.

Horizont byl posunuty nahoru. Pozadi vypada Iépe.

consul_t,/| softconsult.sk \/®

Obrazek ulozite kliknutim na ikonu Ulozeni obrazku E Drive vSak nez obrazek ulozite kliknéte na tuto
ikonu pravym tla¢itkem mysi. Zobrazi se dialogové okno Ukladini obrazkt/videa.

adani cbrazku/videa X
Ukladani obrazki/vid ]
- Pldoms [2D zobrazeni] - ok
" jako bitmapa [BMP, JPG]
Storno
£+ jako ‘Windows Metafile [wF]
M apovéda
— 30 zobrazeni
— Rozmén — Owerzampling—
" jako zobrazeni o
" volné, ndvaznost O
stranek podle zobrazeni
9. krat
& wolng
rh : 4
Sitka:  [1200 3 pivelt jBk
Viska (300 [ pisel
— Barevna paleta
= i
™ Indexovana [256 barev] ' Filt hran
& True Color (16,7 milisnil barey] ¥ Raptracing

Zde nastavite parametry pro uloZeni obrazku. Abyste mohli nastavit vhodné parametry, odpovézte si na tuto
otazku. Co chcete udélat s obrazkem dale?
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Odpovédi mohou byt napfr.

Chci poslat obrazek klientovi aby se mohl podivat na svém pocitaci.
Chci nahrat obrazek na nas web do galerie.

Chci ho vytisknout na papir formatu A3.

Protoze vypocCet pfi uloZeni obrazku muize trvat nékolik minut, spravné nastaveni parametrd vam moze
usetfit mnoho ¢asu pfi vypoctu.

Rozméry

Nastavte rozméry obrazku podle toho co s obrazkem budete délat dale.

Chcete-li obrazek zobrazovat na monitoru, nema velky vyznam nastavit vétSi rozméry nez je rozliSeni
monitoru. SpiSe o néco mensi. Za bézné rozliSeni monitoru mdzeme dnes (10/2008) povazovat hodnotu cca
1400x1000 pixeld. Pro tento pfipad Ize doporucit velikost obrazku 1200x900 pixeld.

Chcete-li obrazek tisknout na papir, je dulezita velikost papiru. Obrazek na format A3 by mél byt vétsSi nez na
format A4.

Rozméry obrazku na format A4 cca 1600x1200 pixell

Rozméry obrazku na format A3 cca 2400x1800 pixell

Obrazky nize ukazuji, jak bude vypadat vytistény obrazek pfi nizkém (nedostate¢ném) rozliSeni a pfi
spravném rozliSeni.

B T

Obrazek se spravnym rozliSenim s ohledem na velikost tisku
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Poznamka
Uvédomte si, ze obrazek mlzete vzdy zmensit bez ztraty kvality. Pfi zvétSeni obrazku vsak dojde ke ztraté
kvality (rozostreni).

Jako zobrazeni
Obrazek bude ulozen ve stejné velikosti jako je zobrazen na vasem monitoru. Velikost teda zavisi na
konkrétnim nastaveni vaseho monitoru.

Volné
Obréazek bude uloZen v nastavené velikosti Sitka x Vyska.

Barevna paleta

Aby nedochazelo ke zkresleni barev pouzijte barevnou paletu True Color (16,7 miliona barev).

Oversampling

Tato funkce vyhlazuje zubatost hran. Zarover v§ak muize dojit k uréitému rozmazani textur. Oversampling
také podstatné zvétSuje dobu vypoltu obrazku. Volbu 4-krat |ze doporucit jako postacujici. V urcitych
pfipadech (napf. tenké spary) pouzijte volbu 9-krat. Vysledek pfi riznych hodnotach oversamplingu je vidét
na nasledujicim obrazku.

2 3 4 D

RUzné urovné vyhlazeni hran:

Filtr hran: vypnuto Oversampling: zadny

Filtr hran: zapnuto Oversampling: Zadny

Filtr hran: zapnuto Oversampling: 4-krat (oznaceno)
Filtr hran: zapnuto Oversampling: 9-krat

Filtr hran: zapnuto Oversampling: 16-krat

aogbhwb=

Poznamka
VsSimnéte si, Ze obrazky 3, 4 a 5 jsou stejné. Doba vypoctu u obrazk( 4 a 5 je vSak delsi.

Filtr hran

Vyhlazuje zubatost hran. Lze doporucit ponechat tuto volbu zapnutou.

Raytracing

Uréuje, zda bude obrazek ulozen s raytracingem (se stiny, odrazy...) nebo bez raytracingu (bez stind,
odrazu...). Obrazky nize ukazuji vysledek bez raytracingu a s raytracingem.
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i
el - |

Raytracing: zapnuto. Se stiny a odrazy (zrcadlo). Vypocet obrazku trva nékolik minut.

4
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Ulozeni obrazku
Pokud jste nastavili parametry pro ulozeni obrazku, mizete obrazek ulozit.

1. Kliknéte levym tlaCitkem my3i na ikonu UloZeni obrazku E nebo vyberte z roletového menu volbu
Soubor - Ulozit jako obrazek...

2. V zobrazeném dialogovém okné vyberte misto pro uloZeni obrazku (slozku), zadejte nazev souboru
a vyberte typ souboru BMP nebo JPEG.

77 Obrazek |
Uzt do: | ), Obrazky | & B ek B
Na’zmr? Daturn nasnirmania Znacky 3 [

Kangu_35)pg kom_pk2jpg Koupelna_.. Koupelna_.. Koupelna_.

-

Nazow siboru; |Ka['."| irg
Ulozit' vo |JPEG ("jpa) ~] Zt

Pomocnilk
Nastaveni JPEG

Fealita: g5 B & [0.700) I~ Prokladang obrazek

I &porvéda; Pokud aktivujste ‘Prokladang obrazek’, bude tento obrdzek pfi pfenosu
interetem tastéiné zobrazovan jiZ pri jeho nedplném nacteni. Ma druhou stranu se
tak. zvetdi velkost datového souboru,

3. Tlacitkem Ulozit se provede vypocet obrazku s nastavenymi parametry a ulozi se.

Kvalita
Vyberete-li format obrazku JPEG, mizete nastavit jeho kvalitu. Kvalita niz8i nez 100% snizi velikost souboru
pfi urCitém (Casto neznatelném) snizeni kvality obrazku. Dobrou volbou je obvykle kvalita 80-90%.

Tisk

ArCon umozriuje také primy tisk obrazku. Protoze tisk pfimo z ArConu je vzdy bez raytracingu a vyhlazeni
hran, nebudeme se tiskem z ArConu na tomto miste zabyvat.

3D model

Kdyz vytvofite v ArConu 3D navrh, mlzete tento navrh jako 3D model ulozit a poskytnout klientovi. Ten si
pak muze na svém pocitaci 3D model prohlizet, nemuze vSak provadét zadné zmeény a Upravy. Nepotfebuje
pfitom ArCon.

Ulozeni 3D modelu

1. Nastavte v design reZzimu zajimavy pohled. Tento pohled se zobrazi u klienta po spusténi. Pozor!
Nastavené hodnoty pro za¢atek a konec hloubky pohledu se nepfevezmoul!

2. 'V design rezimu ArConu vyberte volbu Soubor — 3D informace exportovat jako — Spustitelny
soubor...

3. Chcete-li ulozit 3D model se zafizovacimi pfedméty (s vnitfnim vybavenim) vypnéte volbu Ulozit bez
zafizovacich predméti (viz obrazek) a potvrdte tlacitkem OK.
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4.

UloZit projekt jako O2C cbjekt

—laztnosti objektu
Logické jména:

|
kali Storno |

v Sl implicitné zapnuto

W Povalt padéni/staupani objektu

[~ Obiekt bude stoupat

W Objekt bude implicitné padat

[~ Zaménit $itku a hloublu v dialogu Mastaveni objekiu

I|_ UlaZit bez zafizavacich predméti I

Wigka phi nacteni do 20 pohledu,

pokud objekt nespadne: I'-Ilj B mm
— 02C nastavenl

Info URL: |

Licence

[~ Obijekt je moiné pousit komeréng

Ylastnite j2été 1 komerntné pougitelngch licenci.

o2e licence... |

Nakonec vyberte umisténi (slozku) a potvrdte nebo zadejte nazev spustitelného souboru (exe).

Otevreni souboru

Jednoduse poklepejte na vytvofeny EXE soubor. Otevie se ArCon 3D Viewer s 3D modelem.

% ArCon 3D Viewer [ESEER
e C 13 E ] g
[ T

sl wi., W

ArCon 3D Viewer s 3D navrhem

Ovladani

Levé tlacitko mysi: otaceni

Pravé tlacitko mysi: zvétSeni/zmenseni
Shift + Levé tlacitko mysi: posun

F2: reZim prochazeni

Pravym tlacitkem mysSi oteviete kontextové menu. Pomoci volby Point of View muzete zobrazit
pohledy ulozené v ArConu.
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Show all

Save image...
Start raytrace
Point of view

Start animation

Background...
Display mode
‘Walk through

Use 3D-Hardware

Vybér pohledu

Posilani EXE souboru

PFi posilani EXE souboru v pfiloze e-mailu se mlize stat, Ze soubor nebude z divodu ochrany dorucen.
Proto doporu€ujeme posilat EXE soubory v zabaleném tvaru (napf. jako ZIP soubor), pfipadné zvolit jinou
formu doruéeni souboru (FTP server).
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