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VERZE 12

VIZUALIZACNi MODUL FRESCO II
Fresco Il je zaloZeno na standardu
Lightworks rendering engine. Frescoll je
integrovdno do Spiritu 12, takZe vytvoreni
sofistikovanych, profesiondlnich foto-
realistickych vizualizaci z vaseho ZAK
modelu nebo 3D modelu je jednoduchd
loha a velmi efektivni proces. Materialy
jsou pfifazeny automaticky pro kazdou
barvu v kazdé félii a toto pfifazeni mater-
iall mbzZete spojit s vasimi vykresovymi
standardy pro zrychleni renderovaciho
procesu v dalSich projektech. MiZete
nacist rtizné soubory s definicemi mate-
rialQ, které jste vytvofili pro vyzkouseni
rlznych variant materidlovych povrch.
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DYNAMICKE REPORTY

Pronto Reporting, zavedeny ve Spiritu
12, je velmi silny a potfebny ndstroj pro
vyhodnoceni stavebnich prvk(. Nyni

muzZete jednoduse ziskat okamiZity
prehled o ZAK stavebnich prvcich a vSech
elementech Spiritu od 2D ¢ar po 3D
télesa a vSech ostatnich 2D a 3D
elementech. Pronto Reporting je pfimo
integrovan do Spiritu 12, coZ znamend,
Ze bézi paralelné s aktudlnim vykresem,
takZe vyhodnocovand data neni nutno
exportovat. Pronto Reporter pfimo
pristupuje k databazi vykresu a auto-
maticky propocitdvd poZadovand
mnozstvi a hodnoty (objemy, plochy...).
Timto se reporty znacné urychli.
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KOMPLEXNI
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POPIS PROSTORU

Spirit 12 poskytuje moznost pouZit ve
vykresu libovolny popis jako popis prostoru
(mistnosti) ZAK prostorl. Format pro
popisy prostorl lze vytvofit podle
standardi vasi kanceldfe a mlzZe obsa-
hovat rGzné elementy vykresu jako

barevné nebo bitmapové vyplné, vybrany
typ pisma atd. Popis prostoru vytvori
také misto pro hodnoty, které mdzete
zadat v integrovaném Pronto Reporteru,
jako jsou povrchy podlahy, stén a stropu.
MUzZete také vytvofit vsechna jména
prostor( vioZenych do Pronto Reporteru
a jednoduse je vloZit do mistnosti ve
vykresu. Popis prostoru se automaticky
aktualizuje podle pfislusnych hodnot.

NOVY FORMAT SOUBORU

Z dGivodu technickych vylepseni a zave-
deni dvojité pfesnosti byly zavedeny
nové formaty pro vykresy Spiritu a souvise-
jici soubory Spiritu 12. SPIRIT 12 pocita
s presnosti 15 mist to znamena, Ze byste
mohli zméFit vzddlenost od Zemé k
Marsu s presnosti na 1 milimetr! Nyni
mdZete pfimo otevfit symboly formatu
sm6 a B12 (dvojitd presnost) stejné jako
vykresové soubory dc6 nebo S12.

PRIME OTEVRENIi SOUBORU
AUTOCAD 2004 DWG
Se zlepSenim a zménami ve vykresové

databdzi Spiritu 12 je nyni mozné pfimé
otevieni DWG soubord. Soubory lze, tak
jako dosud DWG, importovat nebo pouzit
jako referencni.

DALSI VYLEPSENI

e v rdmci SPIRITu 12 mUZete pfipojit,
pfes referencni soubory, model ve
SketchUp 4.0

* ve Spraveé félii Spiritu 12 m(iZete vybirat
a uklddat Situace

* rozsifeni ZAK - déleni obloukd stén
délkou, v fezu a vizualizaci, odpada
generace 3D modelu

* Bezier a B-Spline kfivky maji 36 uzl{
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