
VIZUALIZAâNÍ  MODUL FRESCO I I
Fresco II  je zaloÏeno na standardu
Lightworks rendering engine. FrescoII je
integrováno do Spiritu 12, takÏe vytvofiení
sofistikovan˘ch, profesionálních foto-
realistick˘ch vizualizací z va‰eho ZAK
modelu nebo 3D modelu je jednoduchá
úloha a velmi efektivní proces. Materiály
jsou pfiifiazeny automaticky pro kaÏdou
barvu v kaÏdé fólii a toto pfiifiazení mater-
iálÛ mÛÏete spojit s va‰imi v˘kresov˘mi
standardy pro zrychlení renderovacího
procesu v dal‰ích projektech. MÛÏete
naãíst rÛzné soubory s definicemi mate-
riálÛ, které jste vytvofiili pro vyzkou‰ení
rÛzn˘ch variant materiálov˘ch povrchÛ.

D Y N A M I C K É  R E P O R T Y
Pronto Reporting, zaveden˘ ve Spiritu
12, je velmi siln˘ a potfiebn˘ nástroj pro
vyhodnocení stavebních prvkÛ. Nyní

mÛÏete jednodu‰e získat okamÏit˘
pfiehled o ZAK stavebních prvcích a v‰ech
elementech Spiritu od 2D ãar po 3D
tûlesa a v‰ech ostatních 2D a 3D
elementech. Pronto Reporting je pfiímo
integrován do Spiritu 12, coÏ znamená,
Ïe bûÏí paralelnû s aktuálním v˘kresem,
takÏe vyhodnocovaná data není nutno
exportovat. Pronto Reporter pfiímo
pfiistupuje k databázi v˘kresu a auto-
maticky propoãítává poÏadovaná
mnoÏství a hodnoty (objemy, plochy…).
Tímto se reporty znaãnû urychlí.
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P O P I S  P R O S T O R Ò
Spirit 12 poskytuje moÏnost pouÏít ve
v˘kresu libovoln  ̆popis jako popis prostoru
(místnosti) ZAK prostorÛ. Formát pro
popisy prostorÛ lze vytvofiit podle
standardÛ va‰í kanceláfie a mÛÏe obsa-
hovat rÛzné elementy v˘kresu jako

barevné nebo bitmapové v˘plnû, vybran˘
typ písma atd. Popis prostoru vytvofií
také místo pro hodnoty, které mÛÏete
zadat v integrovaném Pronto Reporteru,
jako jsou povrchy podlahy, stûn a stropu.
MÛÏete také vytvofiit v‰echna jména
prostorÛ vloÏen˘ch do Pronto Reporteru
a jednodu‰e je vloÏit do místností ve
v˘kresu. Popis prostoru se automaticky
aktualizuje podle pfiíslu‰n˘ch hodnot.

N O V ¯  F O R M Á T  S O U B O R Ò
Z dÛvodu technick˘ch vylep‰ení a zave-
dení dvojité pfiesnosti byly zavedeny
nové formáty pro v˘kresy Spiritu a souvise-
jící soubory Spiritu 12. SPIRIT 12 poãítá
s pfiesností 15 míst to znamená, Ïe byste
mohli zmûfiit vzdálenost od Zemû k
Marsu s pfiesností na 1 milimetr! Nyní
mÛÏete pfiímo otevfiít symboly formátu
sm6 a B12 (dvojitá pfiesnost) stejnû jako
v˘kresové soubory dc6 nebo S12.

P ¤ Í M É  O T E V ¤ E N Í  S O U B O R Ò
A U T O C A D  2 0 0 4  D W G
Se zlep‰ením a zmûnami ve v˘kresové

databázi Spiritu 12 je nyní moÏné pfiímé
otevfiení DWG souborÛ. Soubory lze, tak
jako dosud DWG, importovat nebo pouÏít
jako referenãní. 

D A L · Í  V Y L E P · E N Í
• v rámci SPIRITu 12 mÛÏete pfiipojit,

pfies referenãní soubory, model ve
SketchUp 4.0

• ve Správû fólií Spiritu 12 mÛÏete vybírat
a ukládat Situace

• roz‰ífiení ZAK – dûlení obloukÛ stûn
délkou, v fiezu a vizualizaci, odpadá
generace 3D modelu

• Bezier a B-Spline kfiivky mají 36 uzlÛ

K O M P L E X N Í  A E C  S Y S T É M
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